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%% Slunecni hledacka

Obtiznost hledacky:
fyzicky snadnd, vede po roviné
a po zpevnénych cestdch.

Délka hledacky:
necelé 2 km; na klidné projiti a vylusténi
tajenky potrebujes asi 1,5 - 2hodiny.

Doporucené vybaveni na cestu:
tuzka, papir, penizky na misky (po cesté je
zmrzlindrna!).

Umisténi a zacdatek hledacky:

obec KnéZmost (okres Mladd Boleslav,
Stfedocesky  kraj). Hledacka zacind
umistni knihovny a informacniho centra
na ndmésti Na Rynku a konci tamtéz (viz
mapa a text).

Kdy je vhodné hledacku prochdzet:
hledacka je pfistupnd celorocné; v zimé
pocitejse snéhem.

KULTURNE VZDELAVAC]
CENTRUM A KNIHOVNA

Upozornéni:

Trasa vede po zpevnéném povrchu,
castecné po mistnich komunikacich se
silnicnim provozem — bud’ opatrny. Je
vhodnd nejen pro pési, ale i pro cyklisty,
rodiny s kocdrky ¢i lidi s pohybovym
omezenim. Hledacku prochadzis na vlastni
nebezpeci.

Pozor: poklad je pristupny pouze v dobé,
kdy je oteviena knihovna nebo
informacni centrum; oteviraci hodiny Ize
ovéritnatel. 326 784 244,
https://www.knezmost.cz/cs/informacni-
stredisko-knezmost/.

Text a mapa hledacky jsou ke staZeni
na www.knezmost.cz nebo si je mizZes
vytisténé  vyzvednout v  knihovné
ainformacnim  centru na  ndmésti
Na Rynku.

Pro nalezeni pokladu je treba vylustit
tajenku — pozorné sleduj text i mapu,
rozhlizej se kolem sebe! Hledané slovo
dopis na rdadky, pismeno s pfFislusnym
cislem pak vyuZij pro vylusténi tajenky.
Tajenka je heslem, které pouZijes, aby ti byl
vydan poklad.

EVROPSKA UNIE N
Evropske strukturaini a investién fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdslavani

Vitej v Knézmoste!

Hledacka? Co je to? Neboli to?

Ne, © kdyZ vsak nepujdes, bude ti to lito!
Vydds se slunecni cestou KnéZzmostem,
podle mapy a rovnou za nosem.
Ukoly tajemné cestu ti zkFiZi
a je jich vic, nejen tri Ci ctyri!
Vydej se na cestu, raz dva tri ted'

Mapu a verse sledovat hled.
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1. U Cerha

Hostinec zajezdni pred tebou stoji,
pribéhy davné k nému se poji.
Nad oknem dfevénym portdlek kamenny

nese tajemstvi ¢ast vzdalenych.

Secti prvni a treti Cislici letopoctu a vyndsob

posledni Cislici.

Napis zbyvajici Cislo a vedle néj vypocitané Cislo.

2. U obecniho ufadu

Na malém vrsi¢ku radnice stoji,
na vézi slunce stale ji zdobi.

Na Stitu ovalném barva se skryva,
kterapak orlice asi ji hlida?

Orlice bila k nebi se vznese,

tu, kterou hledas, do oblak vnese.

Barvu preloZ do anglictiny a zapis do tajenky.
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3. U kostela

Tento kostel je vSem znam,
pred Bohem se pokftit dam.
Byl jsem prvy, je to tak,
vpravo pohled, zvedni zrak.
Jméno mé si zapis pak.
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4. U skoly

Vsechno vis a vSechno zn4as,

na skolu si vzpominas.

Moudrym byti, to je véc,

pravil znamy ucenec.

Ve stinu nad hlavou (pohlédni vys!)
labyrint listd a vétvi zfis.

Jakpak se jmenuje? Vis?

5. U byvalé kozeluzny

Tajemny diim u potoka stoji,

velky puch zviteci k nému se poji.

Kozeluh za kacku nekoupi dnes,

po plazu (bez hacku) nestékne pes.

Tobé vsak do tajenky se hodi!

(Jen o tom neftikej psovi.)

Ze zvifdtek pred byvalou koZeluZnou vyber to

spravné a smaz mu hdcek.

6. U kovare

Funguji, jen kdyZ slunce sviti,

pred plotem lezou trilobiti.

7. U Bélobora

Hrdina zdejsi jsem, bratr Bélobor Bernard,

za svobodu nasi vlasti padl jsem, a¢ nerad.
Hadanky ted' rozlustis, pamatku mou tim uctis.
Vezmi prvni a posledni Cislici z roku narozeni,
postav je vedle sebe

a rozlusténi mas hnedle.

Pod cislem z tajenky najdes v abecedé dalsi
pismeno, které patfi na dvandcté misto
v tajence. A mds tu splnéno.

(Pozor, pocitej pismena v abecedé vcetné
diakritiky — hacka!)

8. Ulva

Kamenny lev na sloupku ¢eka na svou
pochoutku.
Jsi-li spravny dobrodruh, nevynechas zadny kruh.



9. U sokolovny

V zdravém téle zdravy duch,

v sokolovné télo tuz.

Trikrat okno pGlkruhové blyska se tu jako novée.
Tabulky v ném spocitej, tfemi zndsob,
premyslej.

10. U roubenky

Dvé korouhvi¢ky nad mansardou se tyci,
vitr zbésile kolem nich fici.

KdyZ Zivelnd pohroma staveni obtiZi,

s tabulkou cervenou pomoc se pribliZi.

11. U skautské klubovny
Stojis tady dnes, ve znaku bdi pes.

Kolem ného kvét, jeho jméno zapis hned.

12. Uvrat

V uli¢ce uzké u mohutnych vrat
zUstan na chvilicku stat.

Hodina pocta! Anicko, Vitku,

jestlipak zjistite, kolik je kvitk(?

Ted' uzZ jen vyplnit tajenku a mas hotovo,

holenku!

V infocentru s tajenkou v ruce otevre se ti

pokladnice ©.

K odhaleni druhého slova tajenky ti napomuze
tato hadanka.

Sova sedi na vétvi, o¢ima si sviti,

uvidis ji, jen kdyz budes bditi.

Kdy potkds sovu? Odpovéd'vloZ do

Tajenka:
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Hledacku na jare 2020 vytvorili lva, Lada, Pavel,

Jakub, Tonik, Blazena. Mapu nakreslil Jakub.

S tvorbou hledacky ndm pomdhali: Hana, Petra,
Stépadn.

Hledacka vznikla v ramci projektu  MAP I
Mnichovohradistsko (cz.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009138).

O hledacku se staraji: Iva a Lada - Kulturné
vzdéldvaci centrum a knihovna KnéZmost.
Questing vyvinula nestdtni neziskovd organizace
Vital Communities of the Upper Valley

ve Vermontu, USA, v roce 1995 a je viastnikem
pfislusné obchodni znamky.



