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1. Uvod
1.1. Hejného metoda: Dva pilife - prostredi a principy

Hejného metoda se rozpracovava vic nez osm desitek let. Jiz otec Milana Hejného Vit Hejny shromazdil mno-
ho myslenek, nejen co se tyce didaktického obsahu, ale i oblasti psychologie ditéte. Nadale se této metodé
vyznamné vénoval a doposud aktivné vénuje Milan Hejny. V Gzkém autorském tymu v letech 2007-2011
poprvé vtiskl Hejného metodu do u¢ebnic matematiky pro 1. stupef ZS (Nakladatelstvi Fraus). UZ v dobé
vzniku ucebnic vyvstala potreba ucitell vzdélavat se v metodé, realizovaly se seminare pro ucitele. V letech
2011-2013 byl evidovan zajem ucitelek MS o to, co maji délat s d&tmi, aby byly dobfe pFipravené na Hejného
metodu v 1. ro¢niku. Proto jsme zapocali jiz v roce 2012 prvni experimenty s Hejného metodou v materské
Skole. Zacali jsme provérovat, kterd prostredi z 1. a 2. ro¢niku by byla smysluplna pro déti v materské Skole.
Napft. na prvni pohled se ukazalo, ze hra na autobus ¢i skladani z papiru je smysluplné pro déti predskolniho
véku, ale také se ukazalo, Ze nékteré aktivity jsou prilis narocné pro déti tohoto véku. Jde napf. o ulohy, kde
Cisla nejsou sémanticky ukotvena (tedy nepfichazeji ze Zivotni zkusenosti déti). Vznikl maly, cca 7¢lenny tym
ucitelek MS nebo p¥ipravnych tfid, ktery se zacal vénovat hloubéji existujicim prostiedim v Hejného metodé
pro 1. stupen a jejich vyuzitelnosti pro materské skoly. Vystupem této prace byla mala prirucka Matematika
viemi smysly aneb Hejného metoda v MS (Slezakova, J. a Subrtov4, E., Step by step CR, o.p.s, 2015). Béhem
let 2015-2016 se tym pro vznik metodickych material k Hejného metodé v MS stabilizoval a v roce 2017 jsme
zacali intenzivné pracovat v projektu ,Kolegialni podpora - spolecna cesta k individualnimu rozvoji peda-
gogl”, ktery ndm umoznil nejen vytvofit, ale i pilotovat na nékolika materskych skolach aktivity ve dvanacti
prostredich. V soucasnosti ukazujeme vysledek prace za posledni dva roky (2017-2018).

Hejného metoda stoji na dvou pilifich.

Prvnim je didakticky obsah, ten je postaven na didaktickych matematickych prostfedich, ve kterych jsou
aktivity, lohy poskladany tak, aby umoznovaly détem budovani mentalnich schémat matematickych pojmd,
procest a vztah( (zacina to jiz od prekonceptl v ramci matematické pregramotnosti).

Druhym pilitem je dvanact princip(, které vyznamné charakterizuji vyu€ovaci proces v matematice - pre-
devsim roli ditéte a ucitele. Zde uvedeme dvanact principli a pokusime se je charakterizovat pro potreby
materské skoly.

Poznamka: Text v kurzivé je odcitovan z brozurky: Pro rodice Hejného metoda - zaslouZend radost z pozndvani.

111.  Role ucitele: priivodce a moderator diskusi

BézZnd spolecenskd predstava ucitele je obraz nékoho, kdo vi, umi a pfedndsi. Takovy ucitel matematiky umi
matematiku, proto o ni muZe vyklddat. Nékdy se tak i déje. Dité si vyslechne uciteliv vyklad, zapiSe si néjaké
pozndmky do sesitu, poslechne si ndvod k reSeni nové situace a tento ndvod se uci pouzZivat. V nasem chdpdni
vyuky je role ucitele i ditéte zcela jind.

Ucitel podnécuje a vyvolava diskusi. Pokud nemusi, nezasahuje do ni détem, a to ani v materské skole. Ucitel
diskusi podnécuje se znalosti didaktického cile, ke kterému sméfuje.

»Kolegialni podpora — spoleéna cesta k individualnimu rozvoji pedagogu“, reg. €. proj.: CZ.
02.3.68/0.0/0.0/16_010/0000507
Projekt je financovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem CR
v rdmci Operaéniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.
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Dokladem jsou mnohé nase videoukéazky z MS, kde nevystupuje ucitel, nebo je aktivni jen tak, Ze ob¢as klade
otazky.

11.2. Budovani schémat. Dité vi i to, co jsme ho neucili.

Vite, kolik je ve vasem byté oken? Zpaméti asi ne, ale kdyzZ se zamyslite, po chvili odpovite. A sprdvné. ProtoZe
mdte schéma vaseho bytu v hlavé. Déti maji schémata také v hlavé. Hejného metoda je posiluje, napojuje na
sebe a vyvozuje z nich obecné principy. | proto si déti brzy uvédomi, Ze polovina je také islo (0,5) nebo napri-
klad nemaji problém s jinak velmi ,problémovymi” zlomky.

ys

Déti ziji v riznych prostredi a v nich se vyznaji velmi dobfe, protoZe v nich dlouhodobé Ziji. Dit€ jiz po dvou az
trech dnech pobytu pro néj v neznamém prostredi materské Skoly se zacne orientovat, kde jsou jaké hracky,
kde se svaci, kde jsou toalety. Dité si tvori schéma tohoto poznavaného prostredi, totéz plati i o jeho domo-
vé, ¢i bytu babicky, kam chodi velmi ¢asto na navstévu. To, Ze ma schéma svého pokojiku je patrné, Ze kdyz se
zeptame, napr. kde ma svého medvidka, tak dité vi, Ze napf. spi v jeho posteli, aniz by dité nutné muselo byt
v svém pokojiku u postele. Dlouhodobym pobytem v jistém prostredi se dité uci. Nejsou to pouze prostredi
z realného Zivota, ale i prostfednictvim aktivit zardmovanych do jisté oblasti (napt. aktivity zamérené na hru
Autobus).

11.3.  Prace v prostredich. U¢ime se opakovanou navstévou.

Kdyz déti znaji prostredi, ve kterém se dobre citi, nerozptyluji je nezndmé véci. Plné se soustredi jen na dany
ukol a neresi nezndmy koncept. KaZdé ze zhruba 25 pouZitych prostfedi funguje trochu jinak (rodina, cesta
autobusem, prosté krokovdni na hristi, ...). Systém prostredi je motivacné nastaven tak, aby zachytil vsechny
styly uceni se a fungovdni détské mysli. Ta je pak motivovdna k dalsim experimentim.

Kdyz dité seznamite s néc¢im novym, napft. v oblasti matematické pregramotnosti jsou détem nabidnuta zaji-
mava manipulativa, napriklad krychle, nebo dfivka, nebo parkety, ..., déti maji silnou potrebu, a to opakované
si hrat s témito pomUckami. Détem doprejeme, aby se vyhrély s pomdckou (hrackou) a postupné pak, kdyz
vidime, Ze uz by spontanni hrani odchazelo, tak pristoupime k détem s novymi aktivitami, které se proménujf
a jsou porad pro dité atraktivni, aby se jimi zabyvalo. Dle naSich zkuSenosti proménujici aktivity v jednom
prostredi zplsobuji, ze déti prace v prostredich bavi.

11.4. Prolinani témat. Matematické znalosti neizolujeme.
Informace nepfeddvdme ditéti samostatné, ale vZdy jsou uloZeny ve zndmém schématu — které si dité kdykoli
vybavi. Neodtrhdvdme od sebe matematické jevy a pojmy, ale zapojujeme pri nich rizné strategie reseni. Dité
si pak samo vybere, co mu lépe vyhovuje a je mu vice pfirozené. V hodindch tak neuslysite ono klasické: ,Jééé,
pani ucitelko, to jsme brali pred dvéma lety, to uz si nepamatujeme...”

7 v

O prolinani budeme mluvit v nasledujici ¢asti této tvodni kapitoly. Kdyz jsme napfiklad rozdélili prostfedi na
aritmeticka a geometricka, tak to viibec neznamena, Ze v téch aritmetickych déti rozvijeji pouze aritmetické
dovednosti, jako napriklad dovednost pocitat. Uvedeme priklad. Prostfedi Krokovani silné otvira svét Cisel,
ale zaroven toto prostredi podporuje orientaci v roviné (na zemi, na podloZce), presnéji feceno na primce.
Jedné-li se o schodisté, je to orientace na ,Ciselné ose”. Prostfedi Stavitelé, kde klicovou pomickou jsou
stejné velké krychle a jednd se vyrazné o geometrické prostredi, tak i zde se pracuje s Cisly - pocet krychli, ¢i
pocet podlazi konkrétni stavby. Takovych priklad( ¢tendr najde hodné pfimo v metodickych listech.
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11.5. Rozvoj osobnosti. Podporujeme samostatné uvazovani déti.

Jednou z hlavnich motivaci profesora Hejného pri vytvdreni nové metody byl diiraz na to, aby se déti nenechaly
v Zivoté manipulovat. Proto ucitel ve vyuce nepreddvd hotové poznatky, ale uci déti predevsim argumentovat,
diskutovat a vyhodnocovat. Déti pak samy o sobé védi, co je pro né sprdvné, respektuji druhého a umi se roz-
hodovat. Dokonce statecné nesou i dusledky svého kondni. Vedle matematiky prirozené objevuji také zdklady
socidlniho chovdni a mravné rostou.

Jak uz jsme zminili vySe, cenime si diskusi dité-dité. Za jeden z nejvétsSich Uspéchl povazujeme, ze déti
samy diskutuji o problému a nepotrebuji k tomu uditele, i takovou mame zkusenost v materskych Skolach.
Diskusemi déti buduji autonomii. V soucasnych neurologickych vyzkumech je uvedeno, Ze déti se nejvice uci
diskusemi a porovnavanim. Pravé v diskusich nad reSenim problému déti neustale porovnavaji (vyhodnocuiji).

11.6.  Skutecna motivace. Kdyz , nevim” a ,chci védét”.

Vétsina matematickych uloh je tvorena v Hejného metodé se snahou, aby jejich reseni déti ,,automaticky”
bavilo. Sprdvnd motivace je ta, kterd je vnitini, ne nuceni zvenci. Déti prichdzi na FeSeni tkolt diky své vlast-
ni snaze. Neokrdddme déti o radost z vlastniho uspéchu. Diky atmosfére ve triddch se tak kolegidlné tleskd
vsem — i tém, ktefi na dany jev (i reSeni prijdou pozdeji.

Opravdu je pro nas zavazujici, abychom détem nabizeli pouze takové aktivity, které déti bavi. To jsme pravé
hodné sledovali, stejné jako snahu o naplnéni didaktického cile. Ale co to znamen4, Ze déti bavi aktivita? To
mUZze byt tak, Ze vétSinu déti bavi aktivita, ale jen tfeba dvé déti momentalné nebavi, ale my vime, Ze zitra,
nebo dokonce za chvilku se k této aktivité pripoji. To povazujeme za zcela bézné. Vyuzivame spontaneitu
déti, a i kdyz se nezapoji pfimo do aktivity, tak to jeSté neznamena, Ze se aktivitou viibec nezabyvaji, mnohé
déti ji i presto vnimaji a zabyvaiji se ji ve své mysli. Tedy nenutime déti, aby se vSechny nutné zapojily do akti-
vit. V principu skute¢né motivace tedy navazujeme na roli ucitele a praci v prostredich.

11.7.  Realné zkusenosti. Stavime na vlastnich zazitcich ditéte.
Wuzivdme vlastni zkuSenost ditéte, kterou si samo vybudovalo od prvniho dne svého Zivota — doma, s rodici,
pri objevovdni svéta venku pred domem Ci na piskovisti s ostatnimi détmi. Stavime na pfirozené konkrétni

Veer

maticky nauci, kolik md krychle stén, kolik vrchold, jak vypocitat jeji povrch.

Jiz jsme zminovali, Ze kdyz déti za¢nou si hrat na vlacek ¢i autobus, tak je zfejmé, ze vyuzivaji toho, co z re-
ality uz vi, napt. ze do vlacku, & autobusu se nastupuje a z ného pak vystupuje. Ze dopravni prostfedek ma
fidi¢e, Ze autobus zastavuje na zastavkach, ... To jsou viechno dulezité zkusenosti, které jsou nutnymi za-
klady, na kterych pak budujeme dalsi poznatky. Toto je jeden pfiklad principu, ktery nas provazi v kazdém
metodickém listu.
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11.8. Radost z matematiky. Vyrazné pomaha pfri dalsi vyuce.

ZkusSenosti mluvi jasné: ta nejicinnéjsi motivace prichdzi z détského pocitu tuspéchu, z jeho uprimné radosti, jak
dobre vyresilo primérené ndrocny ukol. Je to radost z vlastnich pokrokd i z uzndni spoluZdkd i ucitele.

Radost déti posilujeme tim, Ze s nimi sdilime jejich Gspéch. Sledujeme, co je momentalné bavi a to s nimi
délame. Jedna pilotujici pani ucitelka nam fikala, ze asi tfi tydny délala s détmi aktivity na schodech, i kdyz
ona méla tyto aktivity naplanovany pouze na tfi dny. Ale protoZe déti aktivity vyzadovaly, tak jim je ucitelka
poskytovala. Nasim cilem je naplnit potreby déti.

11.9. Podpora spoluprace. Poznatky se rodi diky diskusi.

Déti neCekaji, aZ se vysledek objevi na tabuli. Pracuji ve skupinkdch, po dvojicich nebo i samostatné. Kazdy Zdk
je tak schopen fici, jak k vysledku dosel, a umi to vysvétlit i druhym. Vysledek se rodi na zdkladé spoluprdce.
Ucitel zde neni konecnou autoritou, kterd rekne, kde je pravda — a oto(i se dalsi list ucebnice.

Spoluprace je vyznamnym principem v Hejného metodé. Proto je klicova prace ve skupinéach, ¢i dvojicich,
Ci v celé tridé napf. v ramci diskusi. Kdyz totiz problém vysvétli dité ostatnim détem, tak je velmi pravdépo-
dobné, Ze déti problému porozumi, nez kdy problém vysvétluje ucitel. To jiz skoro tficet let staré vyzkumy
prokazuji (Kfivohlavy, Mares: Komunikace ve skole, 1990).

11.10. Vlastni poznatek ma vétsi vahu nez ten prevzaty.

Kdyz md prvridk posklddat ze dfivek Ctverec, vezme jedno dfivko, pak druhé, treti, ... Stdle mu to nestaci, vezme
tedy Ctvrté drivko a posklddd Ctverec. Pak se rozhodne posklddat vetsi Ctverec. Vezme dalsi drivka a sloZi vétsi
Ctverec. UZ zacind tusit, Ze bude-li chtit sloZit jeSté vétsi ctverec, potrebuje k tomu vZdy dalsi Ctyri drivka. Je na
cesté k objevu vzorce pro vypocet obvodu Ctverce.

Domnivame se, Ze tato ilustrace plati i pro materskou Skolu. Napriklad kdyz dité krokuje na krokovacim pasu
na prvni sloku pisni¢cky Pec nam spadla dopredu a na druhou sloku pisni¢ky dozadu a skonci na stejném
misté, kde zacal, ma moZnost objevit, Ze udélal na prvni sloku stejny pocet krokd, jako na druhou sloku. Dité
je blizko pojmu vztahu rovnost.

1111.  Prace s chybou. Pfredchazime u déti zbyte¢nému strachu.

Dité, které by mélo zakdzdno padat, by se nikdy nenaucilo chodit. Analyza chyby vede k hlubsi zkuSenosti, diky
které si déti daleko lépe pamatuji dané poznatky. Chyby vyuzZivdme jako prostredek k uceni. Podporujeme déti,
aby si chyby nasly samy, a ucime je vysvétlovat, proc chybu udélaly. Vzdjemnd divéra mezi ditétem a ucitelem
pak podporuje radost Zdk( z odvedené prdce.

Soucasné neurologické vyzkumy téz mluvi o vyznamu chyb. Ukazuje se, Ze ty déti, které se neboji toho, ze
délaji chyby, nebo o nich nevédi, kdyz je délaji, tak se mnohem intenzivnéji uci, nez ty déti, které se boji chyb.

11.12. Primérené vyzvy. Pro kazdé dité zvlast podle jeho Grovné.

Nase ucebnice obsahuji tilohy vSech obtiZnosti. Tim, Ze slabsi Zdci vZzdy néjaké tlohy vyresi, predchdzime po-
citum dzkosti a hrizy z dalSich hodin matematiky. Tém nejlepsim Zdkim zdroveri neustdle predkldddme dalsi
vyzvy, aby se nenudili. Ucitel je nepretéZuje ukoly, ale zaddvd takové, aby déti neustdle motivoval. Rozdéluje

ulohy v ramci tridy podle toho, co které dité potrebuje.
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Tento princip je propojen na princip 8. Abychom docilili u déti radosti z matematiky, lépe feceno z intelektu-
alni prace vibec, musi déti pfi této praci zazit Gspéch. To docilime tak, Ze détem dame primérené narocné ak-
tivity (vyzvy, Glohy). Protoze pfilis lehkou Glohu dité nema potrebu fesit, ,vzdyt je to jasné”. PFiliS narocnou
Ulohu fesit nebude, nebot uz dopredu vi, Ze ji nevyresi. Toto ale znamena, Ze bychom pro déti méli pripravo-
vat gradované série Uloh, at jiz pro dvacetiminutové zaméstnani, ¢i dlouhodobéji. Tedy gradaci povazujeme
za jeden z princip, ktery jsme se pokouseli vyznamné realizovat v metodickych listech.

1.2. Prehled metodickych listt

V nésledujici ¢asti materidlu najdeme dvanact metodickych listd, které se vyraznym zplisobem rozpracovéva-
ly a proménovaly v ramci pilotaze. Byly pfipraveny série gradovanych aktivit, kterou pilotni ucitelé vyzkouseli
na svych matefskych Skolach. Svou praci dokumentovali riznym zptsobem - vlastnimi poznamkami z rea-
lizované aktivity, fotografiemi, videozaznamy. Méli jsme i spole¢nd setkani ve skupinkach autorky metodic-
kych listl - pilotujici ucitelé, ale také probéhla dvé spolecna setkani vSech autord metodickych listli a pilo-
tujicich uciteld, kde probihala reflexe zkusenosti ziskanych pfi realizaci aktivit (z metodickych listd) s détmi.
Na zdkladé zkuSenosti z pilotdze byly gradace zjemriované, ¢i jinak upravované.

Jedna se o tato prostiedi Hejného metody: 1. Krokovani, 2. Schody, 3. Autobus, 4. Hranolky, 5. Stavitelég,
6. Podlahafi, 7. Drivka, 8. Papirnictvi, 9. Bludisté, 10. Obrazky, 11. Rodina, 12. Popelafi. Néktera prostredi jsou
pfimou propedeutikou prostfedi, ktera jsou pak obsaZena v u¢ebnici matematiky pro 1. ro¢nik ZS (Hejny
a kol.) vydané H-mat, o.p.s. Néktera se jevi jako zdanlivé nové vytvorena pro MS, nebot takové prosttedi
v u¢ebnici pro 1. ro¢nik nenajdeme. Napfiklad prostredi Obrazky. Najdeme v nich na Gvodni dvojstrané uceb-
nice obrazek, se kterym se na prvnich stranach ucebnice pracuje. Dale najdeme v ucebnici plakat s mapkou
Casti mésta, kde jezdi autobus, nebo plakat pro prostredi Détsky park. Jedna se o obrazky, se kterymi zaci
pracuji, ale primarné slouzi k zavedeni prostredi, coz ma motiva¢ni a demonstracni smysl. Jelikoz préci s ob-
razky povaZujeme za dileZitou, tak jsme tuto my3lenku rozpracovali do prostiedi v MS. Déle v uéebnicich
Hejny a kol. napfic¢ rocniky najdeme Ulohy na tridéni a klasifikaci. Protoze schopnost tridit a klasifikovat
povazujeme za vyznamnou intelektudlni schopnost, kterou je vhodné budovat od predskolniho véku, pro-
pracovali jsme aktivity na rozvoj této schopnosti v prostiedi Popeléfi (nazev jsme zvolili pravé tento, aby jiz
nazev naznacoval, Ze se jednd o ¢innost atraktivni pro déti). Néktera prostredi jsme pojmenovali jinak (zvlas-
té kde jsme nasli vhodné pojmenovani prostredi), nez tomu je v 1. ro¢niku ZS, nebot klademe ddraz na to,
aby ucitelé nedélali s détmi aktivity z 1. ro¢niku ZS, i kdyZ samoziejmé k prekryvu dochazi. PFekryvu se Giplné
nebranime, nebot ze zkusenosti vime, Ze déti chapou ulohy v 1. ro¢niku jinak nez v predskolnim véku. Tedy
ony nevnimaji, Ze je s nimi délana i tfeba stejna aktivita.

Jiné pojmenovani se nam podafilo u prostfedi Hranolky (v 1. ro¢niku jsou to Vlacky), Stavitelé (v 1. ro¢niku
Krychlové stavby), Podlahafi (v 1. ro¢niku Parkety), Papirnictvi (v 1. ro¢niku Skladani a vystfihovani z papiru).
Vypracovali jsme i metodicky list k prostiedi Bludisté (nebot nékolik malo bludist v 1. ro¢niku najdeme, ale
jinak se s bludisti uz nepracuje, ale pracuje s prostiedimi Détsky park, Autobusové linky (nebo Cyklostezky)
a Vystavisté, ktera na myslenku bludist pfimo navazuji).
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Dale je pro nas klicové, Zze metodicky list neni pfipraven na to, aby se vzal tak, jak je navrzen a ucitel s détmi
délal jednu aktivitu za druhou. Metodicky list potfebuje byt rozprostien do dlouhého obdobi, kde se kratce
setkame s jistou aktivitou, kterd je$té maze byt soucasti jinych aktivit. Cinnosti z prostiedi st¥fidame, nebot
prostiedi se prolinaji a diky tomu, Ze vybirame aktivity z rliznych prostredi, nékteré jevy se mohou détem
propojit, nebo mlze dojit k efektivnéjsSimu rozvoji schopnosti, nez kdyz jsou aktivity délany na jednom pro-
stfedi. Jednoduchym prikladem muze byt tfeba aktivita telefon v prostredi Stavitelé a v prostfedi Drivek.
Kdyz tyto aktivity tfeba nahodné udélame s malym ¢asovym odstupem, tak napfiklad dité mlze strategii ve
hie telefon promyslet hloubéji. To, co se naucil ve Stavitelich, pak pouzije na Dfivkach, kde si ovéri, ze mu
komunikace funguje, i kdyz se jednd o jiné prosttedi.

Prostfedimi détem otevirame jak svét Cisel, tak tvard, oba svéty se prolinaji, jinak feceno pojmy, procesy
a vztahy svéta aritmetiky a svéta geometrie se vyskytuji v kazdém prostredi. Davame prostor ctenafi, aby
pravé evidoval, jak v kazdém prostiedi oba svéty vypadaji. Je to pro nas dulezité, nékteré déti jsou silnéjsi
v aritmetice, nékteré spiSe v geometrii, proto v kazdém prostredi nabizime oboje, i kdyz samozrejmé ve vét-
Siné pripadd jeden svét prevlada.
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2. Metodické listy
2.1. Metodicky list KROKOVANI

Prostredi Krokovani ma pro predmatematickou vychovu velky potencial. V navrzenych aktivitach tudiz sle-
dujeme razné cile. Formulujme alespon tfi zakladnf cile prostredi:
e dité je pritomno v situacich, které davaji prileZitost k prozivani a zvédomovani rytmu (to je smyslem
tohoto metodického listu)
e dité dostava prileZitost seznamovat se s ¢islem (poc¢tem) prostiednictvim rtiznych modeld
e dité dostava prilezitost ziskat prvni zkusenosti s myslenkou aditivni triddy (tomu se tento metodicky
list nevénuje)

211. Rytmus

Dité je pritomno v situacich, ve kterych ma prilezitost prozivat a uvédomovat si rytmus prostrednictvim
rytmizovaného slova (fikanky, pisnicky) a souc¢asného jednoduchého pohybu (tleskani, pleskani, pochodo-
vani, skakani,...). Rozviji se tim nejen jeho rytmické citéni a sluchové-motorické schopnosti, ale i schopnost
synchronizace pohybd, zvuk a slov, coz je dllezitym zac¢atkem pro budovani schématu ¢isla a matematické
mysleni jako takové. Nasledné aktivity délime do Ctyr skupin:

® nacvik rytmu

e transformace slabikového rytmu na hudebni, jeho prohloubeni vice smysly
® zavedeni krokovaciho pasu

® zavedeni startovaciho policka

2.11.1.  NACVIK RYTMU (resp. metrum - stfidani pfizvuéné a nepfizvuéné doby)

Ve viech tlohach fikame slova/véty po slabikach a zaroven vytleskavame nebo hrajeme na télo (pleskame),
muUzeme pfitom sedét nebo stat, dupat, pohyby kombinovat... VSe zavisi na moznostech déti, se kterymi
pracujeme.

Ulohy na nacvik jednoduchého rytmu s détmi délame jen kratce, aby se nefixovalo slabikovéni, protoZe brzy
prejdeme na hudebni rytmus.

Pozndmka: v MS se takova cviceni délaji bézné a déti jsou zvyklé fikanky automaticky doprovazet pohybem. Nefikdme tedy
nic nového, jen to, Ze tato cviceni jsou dilezita, protoze maji vliv na rozvoj matematického mysleni ditéte, rozviji cit pro pra-
videlnost a rytmus.

U: Dob-ré ra-no!
D: vSechny najednou nebo jednotlivé: Dob-ré ra-no!
Dité si vymysli slova nebo kratké véticky, vyroky. Ostatni je opakuiji.

O Krokovani video: Hra na ozvénu, MS Boleslavova 1, Praha 4
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U: Jak- se- jme-nu-jes? D1: A-ni¢-ka D1: Jak- se- jme-nu-jes? D2: Hon-zik D2: Jak- se- jme-nu-jes? D3...
U: Co- jsi- mél- k sni-da-ni? D: roh-li-ky, mas-lo, ka-ka-o...

Napf. Paci, paci, pacicky, tata koupil boticky,
a maminka pasek za mysi ocasek.

Ten nas Pavel, to je kos, ztratil boty, chodi bos.

Vic fikanek v ptiloze: Krokovdni Sbirka odzkousenych rikanek

Chodime po tfidé, ucitelka ukazuje na jednotlivé predméty, pojmenovava je a déti po ni opakuji
a zaroven vytleskavaji rytmus nazv(: ze-le-na zab-ka, pa-nen-ka...

2.1.1.2. TRANSFORMACE SLABIKOVEHO RYTMU NA HUDEBNI

Obohacenim je pohyb kfizem (podporuje spolupraci mozkovych hemisfér): pleskneme pravou rukou na levé
koleno a levou rukou na pravé koleno nebo déti sedi naproti sobé a stfidavé si tleskaji obéma rukama na
sebe, pak pravou na pravou (tedy kfizem), levou na levou, obé naraz atd. Kombinace téchto pohyb tleskanf{
a pleskani jsou libovolné.

»Den, den deli, dene dene doly doly, sasa pipi, sasa pipi mexiko.

Dzimi, dzimi jaguar, dZimi, dzimi Gva. Dzimi, dzimi jaguar, dzimi dZimi Gva.

»Aka fuka funda luka, funda kava keven duka. Ak fuk funda luk, funda kava keven duk.”

,Soku soku - badi badi — soku soku vira vira — soku baci soku vira - soku baci vira.”

R2.2.1 Dvojice sedi naproti sobé a do rytmu si predava 1 kostku, pfipadné jiny predmét (latkovy sacek napl-
nény ryzi apod.).

R2.2.2 Dvé déti sedi naproti sobé a jedno ma pred sebou 4 kostky (predstavuji zbouranou pec), které pfi
zpivani prvnich dvou vers( prendava na prizvu¢nou dobu ze své strany naproti ke kamaradovi. Pri zpivani
druhych dvou vers( je druhé dité v rytmu vraci zpét.
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Dité 1: Pec nam spadla, pec nam spadla,

g ) (Na cervenou slabiku kostku uchopi
Kdo pak nam ji postavi?

a prenese, na zelenou slabiku kostku

Dité 2: Stary pecaf neni doma pusti z ruky. Ve druhé sloce totéz.)

a mlady to neumi.

@ Krokovani foto: Hra spojend s prekldddnim kostek, MS Vejprty

2.1.1.2.3. POSTAVIME SE A KROKUJEME DO RYTMU
Opét na pisnicku ,,Pec nam spadla” déti mohou pochodovat v fadé nebo za sebou nebo volné po tFidé.

Poznamka: Diagnostika rytmu - doporucujeme natocit si déti pfi této Cinnosti a analyzovat ze zaznamu, jak jednotlivé déti
zvladaji koordinaci pohybu a rytmu.

2.1.1.2.4. POCHODUJEME DOZADU (COUVAME)

Na pisnicku ,Pec nam spadla” krokujeme jednu sloku dopredu, druhou dozadu.

Déti mohou zpocatku krokovat opravdu rizné - stfidavym krokem, zastavit se na znacce, krokem s pfisunem,
krokovat jako robot... Couvani je motoricky naroc¢né, déti se vétsinou otoci a jdou zpét, tedy necouvaji. Uci-
tel toto nekomentuje, neopravuje. Nechame je krokovat, jak jim to vyhovuje, obvykle si postupné zptsob
krokovani sjednoti. S détmi reflektujeme rdzné zpUsoby jejich krokovani.

2.1.1.2.5. KROKUJEME NA DALSi ZNAME PiSNICKY
Napf. Tti ¢unici... (siln&ji dupneme na 1. a 3. dobu), krokujeme stfidavé dopredu a dozadu.
Anebo na pisni¢ku ,SkFitci Podzimnicci®.

Krokovani ptiloha: pisnicka , Skritci Podzimnicci” text a noty
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2.1.2. Zavedeni krokovaciho pasu
Krokovaci pas mGze byt z rizného pevného materialu (podlozky, kruhy, pénové puzzle cca 11-13 ks). Dohléd-
neme, aby déti nemohly pfi pohybu na péase uklouznout a aby se s nim snadno dalo manipulovat.
Krokovaci pas mtze byt zhotoven tak, Ze se stridaji
dvé barvy (zvyraziuje to rytmus), nebo jednobarevny.
Muze byt na podlaze pfilepeny (poloZeny) natrvalo,
nebo si ho ucitelka rozklada podle potreby, zaleZi na
moznostech daného prostoru tridy.

@ Krokovani fotografie:
Ruzné typy krokovacich pdsd, koldz

2.1.2.1. PRIPRAVNE HRY
S détmi hrajeme krokovaci hry, sledujeme situaci a pti vhodné prilezitosti vyvolame diskusi, na zakladé které
zavedeme krokovaci pas. Mzeme hrét vSechny hry nebo jen nékteré, pfipadné i dalsi, které objevite sami.

2.1.2.1.1. HRA ,HONZO, VSTAVEJ!”

Zvolime si Honzu. Ten se postavi na vzdaleny konec mistnosti (hfisté) a obrati se zady. Déti stoji na opa¢ném
konci mistnosti ¢elem k nému a volaji: ,Honzo, vstavej! Kolik je hodin?” Honza se otoci k nim a odpovida
napr.: ,Tti slepici!” Déti postoupi o tfi slepici kroky dopredu, pritom nahlas pocitaji (mohou zaroven i tles-
kat). Honza se znovu obrati zady k nim a hra pokracuje dale (stfidaji se rizné dlouhé zviteci kroky). Viyhrava
dité, které prvni dojde az k Honzovi.

Z nabidky zviratek vybereme jen nékolik, aby si je déti dokazaly zapamatovat.

Oblibené priklady:
® medvédi - houpavé kroky rozkrocené dosiroka s brumlanim
e ¢api - dlouhé kroky s napnutyma nohama s napodobenim zobaku
® sloni — co nejvétsi kroky, ruce napodobuji chobot
e 7abi - vyskakovani ze drepu a kvakanf{
® vrab(i - poskakovani snozmo a ¢imcarani
® mravenci - jeden krok se rovna poloviné délky chodidla
e ra¢i - malé kroky dozadu a cvakani klepety
® babka Sije - vSechny déti jdou normalnim krokem vpred, dokud vyvolavac nerekne stop

e dédek pare - vSichni couvaji, dokud se nefekne stop
. e

U poslednich dvou ptikladd (babka Sije a dédek pare) mizeme hru vyuZit k diskusi, kdo se k Honzovi dostal
nejblize, kdyz jsme vSichni délali stejny pocet krok(, a tedy jak to zaridit, abychom méli stejné dlouhy krok.
Diskutujeme s détmi o moznostech, dohodneme se na znackach, které jsou od sebe stejné vzdalené, a na-
zveme je krokovacim pasem.
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2.1.2.1.2. DVE DETI KROKUJi VEDLE SEBE NA PiSNICKU ,PEC NAM SPADLA".
Az dojdou do cile, porovnavame, jestli dosly stejné daleko. Rtizna délka kro-

ku u déti zplsobi, Ze Casto skonci v riznych pozicich. Vyvolame diskusi se
stejnym cilem jako u R3.1.

@ Krokovani fotografie: Zavedeni krokovaciho pdsu, MS Klatovy

2.1.2.1.3. KROKUJEME NA PASU S PiSNICKOU
V této fazi se zamérime na to, aby déti s jistotou zvladly chiizi na krokovacim pasu dopredu i dozadu.
U: ,Postav se na krokovaci pas, zacni ted!”
® Na pokyn krokuje na pasu prvni dité a druhé tleska.
® Zpivaji vSichni nebo vsichni zpivaji i tleskaji.
® Na Cast pisné krokuje dité dopredu, na druhou ¢ast se otodi a jde zpét (nebo kdo chce, couva).
® Opakujeme, dokud se vsichni nevystfidaji nebo dokud maji chut si s krokovanim hrat.

2.1.2.1.4. POSTAVIME DVA PASY VEDLE SEBE
U: ,Postavte se na krokovaci pas, zacnéte, ted!”

® Na dvou pasech krokuji sou¢asné dvé déti, ostatni tleskaji a zpivaji.

® Opét mizeme krokovat dopredu i dozadu (tj. dité se otodi a jde zpét, nebo couva).

Pfipominame, Ze couvani je motoricky naro¢né, proto nechame zplsob krokovani na détech.

2.1.2.1.5. POSTAVIME DVA RUZNE PASY VEDLE SEBE
Podlozky, kruhy, PET vicka..., podle moznosti, jaké mate, krokuji dvé déti, ostatni tleskaji a zpivaji.

2.1.2.2. ZAVEDENI STARTOVACIHO POLICKA

Startovaci policko bychom méli zavést prirozené, az détem bude chybét, tedy na jejich podnét (napft. kdyz se
stane, Ze dité nevi, kam se ma na pasu postavit, vyvolame diskusi a s détmi se dohodneme, jakym zplsobem
startovaci policko oznacime).

Nebo: Pfineseme novy krokovaci pas s polickem (jiné barvy, nez maji znacky krokovaciho pasu) a vyvolame
diskusi o novém policku. Déti pravdépodobné navrhnou, Ze je dobré mit nové oznacené policko, ze kterého
budeme na krokovacim pédsu zacinat. Je mozné, ze napf. prinesené zluté policko déti oznaci jako slunicko, ale
miZeme se dohodnout jakkoli jinak.

Nasledujici Glohy na krokovacim pasu za¢iname pokynem: ,Postav se na slunicko” (resp. na jinak pojmenova-
nou znacku) a povelem ,Zacni ted!”
pocitani).

Déti se zkoncentruji a pfipravi na doprovodné aktivity (tleskani, fikanka,

O Krokovani video: Krokovdni na pisnicku Skdkal pes pres oves, MS Zdhorského, Praha 5
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2.1.3. Priklad z praxe

Kroky jsme si definovali na hife Honzo, vstavej! Nejprve jsme si urili a ukazali kroky (skoky) - sloni, vrab&i
a slepici. Po hre jsme si s détmi zjistovali, pro¢ nékdo je u ucitelky dfiv (pfi dodrzovani poctu krokd) nez ka-
marad. Kdyz nékteré dité vyslovilo myslenku, Zze nékdo ma delsi krok, tak si déti porovnavaly, kdo ma nejdelsi
krok, kdo nejkratsi. Poté jsme si porovnavali i délku chodidla. Kdyz jsem polozZila otazku: Pro¢ nékdo dojde
dal pfi slepic¢im kroku, kdyz klade chodidlo pred chodidlo. Tato hra déti velmi bavila, takze jsme ji hraliis ro-
di¢i na dilni¢kach, jen jsme pfidali vice druh(i krokd/skokd. (MS Vejprty)
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2.2. Metodicky list SCHODY

Prostfedi Schody navazuje na Krokovani (viz 2.1). Mohlo by se zdat, Ze se jedna o pokracovani téhoz. Avsak
jedna se o prostredi, které pripravuje myslenku Ciselné osy.

PFi Krokovani se vénujeme rozvoji smyslu pro aritmeticky rytmus, pohybu vpred a vzad, z ¢ehoz se pozdé;ji
vynofi pfedstava pridavani (pficitani), ubirani (od¢itani), porovnavani vzdalenosti (délka Gsecky), odhad prav-
dépodobnych moZnosti apod. Cislo se zde objevuje v roli operatoru zmény nebo operatoru porovnani (tyto
didaktické pojmy c¢tenar najde napf. v Hejny, M.: Vyucovani orientované na budovani schémat. Aritmetika
1. stupné Z8S. Pedagogicka fakulta, Univerzita Karlova v Praze, 2014). Operatorem se rozumi Cislo, které je
v pohybu”, v Krokovani ho reprezentuje pokyn: ,Udélej tfi kroky.” Cislo je tu vyjadieno pohybem a je pomi-
jivé. Operator porovnani pak zastupuje otézka: ,O kolik poli¢ek pFed tebou stoji Honzik?" Cislo nemusi byt
na prvni pohled vidét, dité si musi policka odpocitat nebo odkrokovat.

Ulohy s operatory velmi intenzivné rozviji pfedstavu ditéte o &isle, které je v jiné roli nezli tzv. ,stav” (Mam tfi
kulicky.). Takové Glohy déti pripravuji na mnohem pozdé;jsi dynamické Glohy o véku, pohybu téles apod., ze

vvvvv

Gc¢inny nastroj k reseni takovych tloh - schopnost modelovani dynamické situace.

V prostredi Schody se setkdvame s Cislem jesté v jiné roli — v roli adresy. Policka jsou zde néjak oznacena
obrazky nebo ocislovana. Policko s obrazkem nebo ¢islem ma uréenu polohu. Krokovacimu pasu s obrazky
nebo &isly fikame schody nebo schodisté. Diky takto ozna¢enym polickdim se miZeme ve vétsi mife vénovat
orientaci ,na ose”. U nejmladsich déti oznacime policka napf. riznymi druhy zviratek nebo jasné rozlisitel-
nymi barvami.

Schody si mizeme predstavit naptiklad jako ténovou fadu - hlubsi tony se ozvou pod kladvesami vlevo a smé-
rem doprava se tony zvysuji. Podobné je to i s Cisly. Kdyz ocislujeme napfiiklad jednotlivé schody na redlném

schodisti v MS, nejnizsi schod bude oznacen ¢&islem jedna a ¢iselna Fada bude po jedné nar(istat dle stoupani
po schodisti.

Pripravnymi aktivitami jsou obrazky, ve kterych déti spo-
juji napf. tvary od nejmensich do nejvétsich ve spravném
poradi nebo urcuji posloupnost, v jaké vznika obrazek. Ta-
kové aktivity se nachézeji i v prostredi Bludisté, také v pro-
stfedi Popelari (aktivity na usporadani).

@ Schody fotografie:
Pom{icka Viyvojovd stddia Zivocichi
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Aktivity v prostredi Schody délime na tfi skupiny:
e realné schodisté
e schodisté” v roviné

2.2.1. Schody v prostoru
Na Zebficek (soudast interiéru, provazovy Zebrik, skrifika s polickami nebo néco podobného) déti s pomoci
kolicku upevnuji rizné barevné ptacky, které predtim vyrobily. Ucitelka dava instrukce: ,Posad ptacka na
a Marus¢ina modrého...” (sefadit instrukce gradaéné) vytvafim, co sly$im. Ulohy tohoto typu by mohly gra-
dovat takto:
® a) na zebficku je uz upevnény jeden ptacek - déti si ho pojmenuji (vlastovka, Pepa...), ucitelka dava
instrukce: ,Dej ptacka pod vlastovku, nad vlastovku, mezi vlastovku a...”
e b) Zebricek je prazdny - ,Dej ptacka na prvni pricku” (m@Ze vzniknout diskuse, zda prvni je ta horni,
nebo dolni pficka), dale na druhou pricku shora, na treti zdola, mezi druhou a ¢tvrtoy,, ...
e ¢) podobné je mozné pouzit $idru s koli¢ky poloZzenou v horizontalnim sméru, (déti zde rozvijeji pra-
vo-levou orientaci (aktivity podobné jako v a) a b)).

2.2.2. Realné schodisté
Na schodisté rozmistime hracky a modelujeme situace, kterymi rozvijime a uc¢ime déti chapat prostorové
vztahy a pojmy.

2.2.2.1. MOTIVACNi POHADKA POSTAK PAT
Motivacni pohadka Postak Pat, protoze cilem nésledujici aktivity je zacit pouzivat ,,adresu”.
https://www.veselepohadky.cz/postak-pat/

2.2.2.2. MOTIVACNI HRA NA POSTAKA NEBO NA STEHOVAKY NA REALNEM SCHODISTI

Pomuicky: hracky (obrazky hracek - podle situace), hraci kostka, postacka cepice, postacka brasna (kabela),
karticky na oznaceni poschodi... jako na hraci kostce, pohlednice nebo dopisy s adresou (obrazek hracky
a pocet tecek) a ,znamkou".

Odesilatel:

®
®

Schody obrazky: Hra na postdka
(pouzité obrdzky su z https.//pixabay.com/sk/ )

3
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2.2.2.3. NA POSTAKA

(stylizovat déti do role postdka - Cepice, postdckd taska, motivacni rozhovor, ndvstéva posty...), ktery roznasi
postu obyvatelim panelaku (na schodisti umistit hrac¢ky — obyvatele bytového domu), schody jsou oznacené
teckami podle hraci kostky, aby bylo zapojeno vice déti, miZe byt vicero postaku, resp. se déti v roli postaka
stfidaji, déti — postaci maji obalky s adresami (obrazek hracky a pocet tecek, na kterém poschodi bydli, realné
mohou na karti¢ku adresatovi néco napsat/nakreslit).

AKTIVITA: Postak vynda dopis z tasky (nebo si ho vylosuje nebo hodi kostkou) precte jméno adresata a jeho
adresu (podlazi, na kterém bydli), precte pocet tecek na hraci kostek, kam ma dopis dorucit.

Ptame se: Na kterém podlazi bydli pejsek? Kolik schodl musi vyslapat postak, aby dorudil dopis pejskovi?
Zacni ted! (Déti nahlas poditaji a tleskaji.)

e Déti, které nejsou zrovna v roli postdka, mohou stat na schodech a drzet hracku, kterou si vyberou/
vylosuji. Pak se da zahrat scénka: Postak zaklepe, dité otevre, pozdravi se navzajem, podékuiji...

e Déti, na které nevysla zddnd role, mohou mit papir/stiraci tabulku, kde jsou zobrazeni obyvatelé
domu. Tam budou zaznamenavat, jestli vSichni obyvatelé dostali postu, ve kterém podlazi bydLli (akti-
vita pro predskolaky).

Hru mdzeme hrat Castéji, dokud si nezahraji vSichni, nebo dokud to déti bavi. Hru je moZné motivovat probi-
ranym tématem (obyvatelé jsou Femeslnici, zvitatka...)

Otéazky:
® Ve kterém podlazi bydli...
e Kdo bydli nad/pod...
e Kdo bydli nejvyse/nejnize
e Kdo bydli mezi...
e Kdo bydli hned nad/pod
® O kolik podlazi musi pejsek vystoupit (sestoupit), jestlize chce navstivit...

O Schody video: Hra na postdka MS Zdhorského, Praha 5

Kdyz si déti vyhraji a nemaji problém odpovidat na otazky, pfipadné i zaznamenat, komu byla posta doruce-
na, nebo tvorit otazky, preneseme schody do roviny.
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2.2.3. ,Schodisté” v roviné

Zacneme s krokovacim pasem, ktery déti uz znaji, ale jeho policka oznacime obrazkem nebo figurkou zvirat-
ka. Zvitatka jsou ve Skolce vdé<nymi pomocniky, protoze jsou détem blizka. Aktivity mizeme réizné obméro-
vat, v této sadé aktivit posilujeme pravé predstavu adresy.

2.2.3.1. HOD KOSTKOU

Déti hodi kostkou, pocet tecek je pocet krokl od star-
tu. Nejprve déti zkusi odhadnout, ke kterému zvirat-
ku se dostanou. Krokuji s vytleskavanim urceny pocet
krok (viz Krokovanf). Kdyz zastavi, potvrdi se, zda byl
jejich odhad spravny. Zviratko zde predstavuje adresu
(,Dosel jsem na pejska”). Mizeme se také zeptat, kolik
krok( se uslo, nebo kolik krok( schazi k tygrovi, které

zviratko je k pejskovi nejblize apod.

@ Schody fotografie: Schody se zvitdtky v roviné, MS Peskova, Praha 5

2.2.3.2. LOSUJ OBRAZEK

Dité si vylosuje obrazek zviratka (napf. karticku pexe-
sa) a odhadne, kolik krok& musi udélat, aby se tam do-
stal. Ddle je mozné délat aktivity jako v SCH3.1.

2.2.3.3. ZIVE CLOVECE...

Zivé Clovéce... Déti hazi kostkou polepenou obrazky.
Cestuji po pasu usporadaném do kruhu jako ve hre
.Clovéce, nezlob se”, na politkach jsou také tytéz ob-
razky. Mohou byt usporadany v pravidelném rytmu
nebo nahodné. Déti mohou sbirat obrazky a pak po-
rovnat, kolik kdo nasbiral.

Jinou variantou je cestovani ,do domecku” jako ve
znamé hre. Uzite¢né bude ptat se déti, kolik policek
zbyva k dalsi muchomdrce, jak daleko je nejblizsi ky-

ticka, kolik krokd jsi udélal z jedné jahddky do dalsf
jahadky apod.

Schody obrazek: Clovéce nezlob se - zvitdtka
(zdroj obrdzku https.//www.dracek.cz/clovece-nezlob-se-obrazkove-moje-prvni-zviratka)
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2.2.3.4. TROJICE PO SOBE

Déti se rozdéli do dvou druzstev a losuji karticky zvirfatek. Postavi se na policko, které si vylosovaly. Vitézi
druzstvo, kterému se podafi obsadit trojici po sobé jdoucich policek.

Pas mlze byt slozen i z rizné barevnych policek. Lze jej s détmi vytvofit jako pravidelné se opakujici rytmus
barev. Déti maji rady prvek prekvapeni a ndhody, a tak jim mdzeme dat moznost hazet barevnou kostkou (na
kazdé sténé je jina barva) nebo si ze sacku vylosovat barvu.

Jinou moznosti, jak z krokovaciho pasu vytvofrit schody, Ze na policka krokovaciho pasu umistime disla.

2.2.3.5. BYLA JEDNA KOSTKA

Navrh motivac¢niho pfibéhu s aktivitou: Byla jedna kostka, takova mala nezbednice. Velice rada méla, kdyz ji
déti hazely dolli z kopce. Jednou ty déti vylezly na obrovsky kopec a milou nezbednici z ného pustili dold.
Kostka si nadskakovala, vyskala, radovala se, kutdlela se ¢im dal tim rychleji, kdyz v tom narazila na kopecek,
ktery tam zanechal krtek a... Mila kostic¢ka se rozpadla na cimpr-campr, zlstaly z ni jenom takovéto uSmud-
lané kousky (karty s teckami jako stény kostky).

Hanicka ty kousky vyprala a hezky povésila na pradelni Siidru od nejmensiho poctu tecek po nejvétsi. Kos-
ticka se tésila, Ze ty jeji kousky rychle uschnou, kdyz vtom zafoukal prudky vitr a vSechno ze Sitiry strhnul
a rozfoukal po okoli. J4 jsem je posbirala a pfinesla. Nasim tkolem bude srovnat je na tento pas od nejmen-
$iho poctu puntiku po nejvétsi. Dokazeme to?

2.2.3.6. POLOZ KARTICKU
Pripravime karticky s puntiky 1-6 (pozdéji miZeme rozsitit na 1-10) a prazdny krokovaci pas se startem. Dité
si vylosuje jednu karticku s urcitym poctem krok(. Potom tentyz pocet odkrokuje (ostatni do rytmu vyt-
leskavaji jedna - dvé - tfi...) a na policko, kam dosel, poloZi karti¢ku. Tak si déti postupné vylosuji vSechna
Cisla a zaplni celou ¢iselnou fadu. Tato aktivita je dobrym vychodiskem pro mnoho dalsSich Gloh, protoze
objasnuje vznik Ciselné rady.

2.2.3.7. KARTICKY S PUNTIKY

Pripravime si karticky s puntiky (jako ve 3.6) a hromadku tmavych fazoli
(kastan(, PET vicek apod.). Dité si vylosuje ¢islo, odpocita si fazole a jako
v pfedchozi Uloze odkrokuje na pasu dany pocet. Na policko, kde skon-
Cil, vysklada své fazole a vedle jesté polozi karticku s prisluSnym poctem
puntikl. Tak se propojuji rizné modely Cisla: pocet puntikd — pocet kro-
kl - pocet tlesknuti — pocet fazoli, pozdéji se tyto modely propoji s &is-
licovym z4pisem a umisténim ¢isla na ose.

@ Schody fotografie: Karty na schody MS Severdcek, Zdbreh

Ciselnou Fadu zviditelfuji také dokreslovaci obréazky, kde jsou oéislované puntiky. Dité spojuje ¢arou ¢&isla od
nejmensiho k nejvétsimu. Odménou je obrazek, ktery se objevi. Aktivita vSak predpoklada, ze dité uz rozumi
Ciselnému zapisu.
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Mnoho inspirujicich napad lze najit zde:
https://www.thesprucecrafts.com/connect-dots-worksheets-1357606

2.2.4. Doplinkové aktivity k prostfredim Krokovani a Schody

2.2.4.1. ULOHY S ROBOTICKOU HRACKOU VCELKOU BEE-BOT

Vyuzijte plany/podklady, které se daji koupit pro BB vcelku, nebo si vyrobit krokovaci pas s délkou posunu
vcelky.

2.2.4.1.1. HOD KOSTKOU
Naprogramuj vcelce tolik krokd, kolik padlo na kostce tecek.

2.2.4.1.2. VCELKA UMi CHODIT DOPREDU | DOZADU

Hod modrou kostkou a ¢ervenou kostkou a naprogramuj vcelku tak, aby usla tolik krokd dopredu, kolik je
tec¢ek na modré kostce, a pak aby usla tolik krokd dozadu, kolik je te¢ek na cervené kostce. Pokud je kroko-
vaci pas ocislovany (na polickach je uveden pocet tecek), pak mohu véelku umisti na policko s poctem tecek,
co padlo na modré kostce a pak programujeme vcelku pouze na kroky dopredu, nebo na kroky dozadu podle
poctu tecek na cervené kostce.

2.2.4.1.3. NA PLANU JSOU KVITKA

Na planu jsou kvitka (jen na nékterych polickach krokovaciho pasu jsou kvitka), ktera véelka navstivila pfi
sbirani pylu. Naprogramuj vcelku, aby si sedla na kazdy kvitek. Misto kvitk( se mlze jednat o potravu pro
rlizna zviratka a cestou je nutné nasbirat to a to.

Otazky:
e Kolik krok(i udéla vcelka, nez dojde
z jednoho kvétu na druhy?
® Mezi kterymi kvéty udéla nejvic krokd?
® Ke kterému kvétu ma nejblize/nejdale?

Schody fotografie:
Robotickd vcelka MS Kohoutek, Praha 6

2.2.5. Pribéh ze zkusenosti pilotnich materskych skol

Napred déti pripravovaly karty na schody. Dostaly ocislovany sacek, ktery pouzivaji pfi cvic¢eni. Podle &isla na
sacku nakreslily na kartu pocet puntik(. K nim vystfihly obrazky s timto po¢tem (napf. k Sestce Sest kolobé-
Zek). Takto pripravené karty rozmistily na schodisté a postavily se na jednotlivé schody. Pak probihaly akti-
vity typu 2.2.3.1. Hod' kostkou a 2.2.3.2. Losuj obrazek. U¢itelka Glohu gradovala pokyny: Cisla, ktera stoji
nize nez pétka, si sednou do depu, &isla od pétky vyse se postavi na $picky apod. (MS Severacek v Zabrehu)
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2.3. Metodicky list AUTOBUS

Jde o prostredi, které vyuziva zkusenosti déti s jizdou hromadnymi dopravnimi prostredky. Pri hie Autobus je
dité aktérem ¢i pozorovatelem jizdy. Zpocatku si hrajeme na autobus ¢i jiny dopravni prostredek tak, jak déti
chtéji, pak se jezdi autobusem, pozdéji se snazi urcit, kolik cestujicich dojede na kone¢nou zastavku. Pokousi
se evidovat sobé vlastnim zplsobem, jak se proménuje pocet cestujicich v pribéhu jizdy, a nakonec pocet
cestujicich, ktefi dojedou na kone¢nou - pomoci napt. kastan(, ¢i krychli, ¢i prstli, nékteré déti to dokazou
i zpaméti, vyjimecné i pomoci zapisu.

Toto prostredi u déti posiluje pozornost, kratkodobou procesudlni pamét, vede k porozuméni ¢isldm v riiz-
nych ,ukotvenich” (¢islo jako pocet, operator zmény a porovnani), k propedeutice s¢itani, od¢itani a porov-
navani. Rozviji schopnost matematizovat realnou situaci.

Pomucka Autobus je jakakoliv krabice, kterd je neprliihledna a uzaviratelna. Jako cestujici poslouZzi nejriz-
néjsi predméty, pet lahve, plastové lahvicky, ... V matefskych Skolach ¢asto byvaji i drobni panadci z nejriiz-
néjsich her, stavebnic apod. Zastavky mohou byt réizna mista ve tfidé - umyvadlo, skin, stolek, herni koutek.
Déti také rady samy tvori ndzvy zastavek a maluji si stanice na Ctvrtky. Napr. zastavka ,U krtka" — déti nama-
luji krtecka.

Pokud si déti vyrobi autobus, cestujici a zastavky samostatné, bude je hra Autobus jesté vice tésit.
Zpocatku hru organizuje ucitel, pozdéji se jednotlivych roli ujmou samy déti.

REZISER (DISPECER) - uruje pocet zastavek, kdo bude vypravéi a fidi¢, na konci hry klade otazky.
VYPRAVCI - déti, které realizuji vystupovani a nastupovani na své zastavce.

RIDIC - dité&, které jede s autobusem.

Vysvétleni podstaty cestovani: Ucitel si vypravi s détmi o jejich zku-
Senosti s jizdou dopravnimi prostfedky. Pokud to umoziuje situace, je
dobré s détmi absolvovat jizdu idealné pravé autobusem napr. po mésté€,
kdy dité sleduje proces nastupovani a vystupovani v kratkych ¢asovych
intervalech.

V dal3i c¢asti je popsano nékolik krok( a zptsobd, jak s détmi hrat hru.
Neni tfeba nasledujici postup presné dodrzovat. Zejména starsi déti pfi
hie preskoci nékteré faze, napr. se rychleji ujimou role organizatora hry,
mozna nebudou danou hru potfebovat hrat opakované.

Autobus fotografie:
Motivace Vytvor autobus dle svych predstav, koldz
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2.3.1. Vstup do prostredi
Rozhovor s détmi (pokladame oteviené otazky zaméfené na zkusenosti déti):
® Kdo z vas jiz cestoval autobusem?
® Kam nés autobusy odvazi?
e Jak se vam libi cestovani autobusem?
e Kdo byl v autobuse?
e Kolik lidi mGze cestovat v autobuse?
e Kam byste vy chtély cestovat autobusem?
e Jak by mohl vypadat autobus podle tvé predstavy?
(volny vybér materialu: kostky, hranolky, geodesky...)

2.3.2. Sbérny autobus - cestujici pouze nastupuji

2.3.2.1. SBERNY AUTOBUS - DRAMATIZACE S UCITELEM

Autobus, ktery vozi napr. déti do Skoly, rodice do prace; nikdo na zastavkach nevystupuje, pouze se nastu-
puje a na konecné vsichni vystoupi.

Ucitel s détmi si pfipravi tfi zastavky a je v roli fidice i vypravciho. Na jednotlivé zastavky rozmisti déti.
Ucitel pfijede na 1. zastavku a nastoupi k nému déti stojici na této zastévce. Ucitel hlasi: Nastupuje Anicka/
/Honzik/... déti se chytaji za lano, které drzi ucitel (mohou se chytit za ramena, pas...). Pak jede autobus dal
na druhou zastavku. Tady si opét pristoupi déti z této zastavky, chyti se za lano a autobus jede na tfeti za-
stavku, kde musi v3ichni vystoupit, protoze je to konec¢na. Cely proces ucitel komentuje.

Tady zatim nezazni otazka o poctu déti, které vystoupi na konec¢né, protoze hru budou chtit hrat vSechny
déti, a tudiz by Slo o vysoké cislo.

Takto se hra mlze nékolikrat opakovat.

O Autobus video: dramatizace MS Drdcek Brno

2.3.2.2. SBERNY AUTOBUS - DRAMATIZACE DETMI
Aktivita je podobna té prvni, ale misto ucitele hraji fidice jednotlivé déti. Pfebrani role détmi zalezi na aktiv-
nim zajmu déti.

Hra se pro déti stava atraktivnéjsi, pokud dostane Fidi¢ do ruky
volant (hracka, kruh...) a na hlavu cepici. Na jednotlivych za-
stavkach jiz mohou stat Vypravdi, ktefi hlasi, kolik déti bude
nastupovat. Rikaji: ,Jeden a dal3i a dali”. P¥i této aktivité je jiz
na zastavce jen maly pocet déti, ostatni sleduji proces jizdy au-
tobusem. Spolecné pak pocitaji, kolik cestujicich dojelo na ko-
necnou. Opét se hra opakuje a stfidaji se déti ve svych rolich.

@ Autobus fotografie: Dramatizace sbérného autobusu, MS Zdhorského, Praha 5
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2.3.2.3. SBERNY AUTOBUS - ZASTUPNY MODEL
Aktivita stejna, jen misto déti jsou jiz na zastavkach predméty, predstavujici cestujici (napf. vicka od pet-la-
hvi). Dispecer (Rezisér) rozdéli role. Déti jsou v roli aktéra jizdy (fidic¢ a vypravci), ostatni pak jsou pozorova-
telé, ktefi sleduji proces jizdy. Ridi€ (dit&) ma v ruce autobus (krabici), do které neni vidét. Postupné nabira
cestujici od vypravcich na jednotlivych zastavkach. Vypravéi hlasi: ,Nastupuje jeden a dalsi...”. Na ,kone¢né”
zastavce pred vystoupenim zazni otazka: ,Kolik cestujicich na konecné
vystoupi?” Pokud se hraji predchozi aktivity, déti jiz otazku cekaji a poci-
taji si. Pokud ne, nevadi.

Zpocatku maji déti tendenci pouze sledovat hru, tedy nepocitaji a vysle-
dek nevi. Néktefi jej odhaduji, coz je ale z hlediska matematiky také du-
lezité. Déti maji radost z odhadu, i kdyz neni spravny. Zajima je, jak jejich
tip byl blizko od spravného vysledku.

@ Autobus fotografie: Role vypravciho Vypravci na dané zastdvce
hldsi: ,,Nastupuje jeden cestujici a dalsi a dalsi..., MS Zdbreh

2.3.3. Rozvozovy autobus - cestujici pouze vystupuji

Tuto hru si vymyslely déti, kdyz si hraly samy autobus a vymyslely si nové varianty hry. Hraje se jako u Sbér-
ného autobusu, jen misto svaZeni je autobus plny a cestujici rozvazi napt. dom( ze Skoly. Role mohou zUstat
stejné, opét se komentuje proces vystupovani.

Pfiklad hry: U skoly nastoupi do autobusu napf. osm déti (dany pocet ,cestujicich” je vlozen do autobusu).
Na prvni zastavce vystoupi tfi déti (coz je komentovano ,vystoupi jeden a dalsi a dalsi”), autobus jede dal.
Pak vystoupi na druhé zastavce napt. dvé déti (coz je komentovano ,vystoupi jeden a dal3i”). Autobus dojede
na konec¢nou. Zde vystoupi zbylé déti. ,Kolik déti vystoupi?” Odpovédi déti: ,Vystoupi ... déti”.

2.34. Bézny autobus - cestujici vystupuji a nastupuji

Dispecer ur¢i role Ridi¢e a Vypravéiho. Hra ve tFidé simuluje jizdu autobusem, kde nastupuji a vystupuji
cestujici. Zpocatku opét mohou hru hrat déti jako cestujici, nize je popsana hra, kde jiz misto déti jsou na za-
stavkach cestujici v podobé pet-lahvi, panackd ze stavebnice apod. Ridi€ ma v ruce nepr(ihlednou krabici (au-
tobus), vyjede z garazZe, zastavi na svych pravidelnych zastavkach, kde ¢ekaji vypravci, a dojede na konecnou.

2.3.4.1. VLASTNIi HRA

Autobus s fidi¢em vyjede z garadzi a prijede na prvni zastavku. Oteviou se dvere. Na této zastavce nikdo ne-
vystupuje. (Pokud zatim nenastala situace, aby se déti zeptaly, diskutujeme s nimi nyni o tom, pro¢ nikdo na
prvni zastavce nevystupuje).

Vypravci na dané zastavce hlasi: ,Nastupuje jeden cestujici a dalsi a dalsi...” (zvoli si libovolny pocet cestu-
jicich). Pfitom zvedne kazdého ,cestujiciho” nad hlavu a vhodi jej do autobusu, aby se ozval zvuk - dité tak
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vnima pocet vice smysly. Ridi¢ zavfe dvefe (moZné simulovat zavirani priklopenim vika na krabici) a odjede
na dalsi zastavku. Zde dalsi Vypravdi hlasi: ,Vystupuje jeden a dalsi...”, vytahuje po jedné cestujici nad hlavu
a poklada je na zastavku. Pak realizuje nastupovani jako na pfedchozi zastavce: ,Nastupuje jeden a dalsi..."
Hra se takto opakuje, az dojede na ,konecnou” (posledni zastavka), kde musi vSichni cestujici vystoupit.
Cilem je, aby dité pozorné sledovalo celou jizdu a po opakovanych zkuSenostech dokazalo spocitat, kolik
cestujicich dojelo na kone¢nou zastavku.

Poznamka: Na zastavce cestujici vzdy nejprve vystupuji a pak teprve nastupuji - star$i déti na zakladé zazitk( z opakovanych
jizd nechame samostatné dojit k tomu, Ze jde o pravidlo slusného chovani. Zastavky, jak jiz bylo feCeno vyse, pojmenovavame
realiemi tfidy, nebo si déti nakresli obrazky zastavek (napr. U krtka).

2.3.4.2. ZAZNAM JizDY

Pokud mame alespon tfi zastavky a vice cestujicich, déti za¢nou mit potrebu si néjakym zplsobem zazname-
nat, kolik cestujicich na jednotlivych zastavkach vystoupilo a nastoupilo, protoze si vSechny Gidaje nezapa-
matovaly.

Nechame zcela na détech, jakym zplisobem si priibéh jizdy budou zaznamenavat, poditat na krychlickach,
nebo na prstech, nebo si psat ¢arky &i ¢isla v fadé za sebou, nechdme je a nebudeme jim zadny zpUsob zna-
zornéni ukazovat. Neopomeneme v3ak diskusi o tom, jakym zplsobem se jednotlivci k danému cislu dopra-
covali.

Vyjimecné se mozna stane, ze nékteré dité si vytvori velmi jednoduchou ,tabulku” pro evidenci cestujicich.
Pokud tato potreba u déti nevyvstane, viibec nic se nedéje. Priprava pro praci s tabulkou se rozviji az v 1. tfidé
a tabulka pro evidenci cestujicich v autobusu pfichazi az na konci 1. tfidy.

2.3.5. Zavér - gradacni parametre

Mozna gradace v prostiedi Autobus je v nasledujicich parametrech:

1) v kvantité: zvysuje se pocet cestujicich, pocet zastavek

2) v pocetnich operacich: zpocatku cestujici jenom nastupuji (Sbérny autobus), pak vystupuji (Svozovy auto-
bus) a nastupuji i vystupuji (Bézny autobus)

3) zadanych otazkach:
e Kromé otazky ,Kolik cestujicich vystoupi na kone¢né?” (tato otazka musi zaznit pred ,vystoupenim”

cestujicich na konecné) pribydou casem i otazky, které zadava Dispecer (zpocatku za pomoci ucitele):

e Kolik cestujicich nastoupilo/vystoupilo na druhé zastavce, treti...?
® Na kterych zastavkach vystoupilo/nastoupilo stejné lidi?
® Na které zastavce nikdo nenastoupil/nevystoupil?
® Na které zastavce nastoupilo/vystoupilo nejvice/nejméné lidi...
Samoziejmé na tyto otazky nemusi znat vSechny déti odpovéd.

4) role Vypravciho: pocet nastupujicich a vystupujicich nezada Vypravci sam, ale je uréen poc¢tem tecek pfi
hodu kostkou (staci kostka s jednim az tfemi puntiky, ev. Cisly).
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Z pilotnich matefskych skol jsme obdrzZeli nasledujici napady obmén hry Autobus - napf. Vesmirna lod pre-
vazi pasazéry (ufony) jedné planety na jinou, nebo mikulasské sané rozvazeji darecky k détem...

2.3.6. Zkusenosti z pilotnich matefskych sSkol

S détmi jsme si zahrdli autobus, kdy jezdil na zastavky rdznych sportt. Méli jsme totiz téma zdravy zivotni
styl, kam jsme zaradili i sportovani. Hrali jsme sbérny autobus i klasicky autobus. Mladsi déti nemély vibec
ponéti, kolik sportovcl vystoupi a zkousely jen tipovat. Témér vSechny predskolacky tato varianta hry velmi
bavila a byla na nich vidét radost pfi spravném vysledku. (MS Severacek v Zabrehu)
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2.4. Metodicky list HRANOLKY

Pro zavedeni prostfedi Hranolky v MS je nezbytn4 pomdicka, se kterou se v tomto prostiedi pracuje. Jde
o sadu drevénych hranol(, které maji dané barvy a rozméry. Pravé barva a délka hranoll hraji v tomto pro-
stfedi zasadni roli.

Pomiicka - velka verze pro MS: zvét$en4 verze tzv. Cuisenairovych hranold. Zakladni je krychle 4 x 4 x 4 cm
bilé barvy, nasleduji kvadry: ¢ervena barva 8 x 4 x 4 cm, svétle zelend 12 x 4 x 4 cm, fialova 16 x 4 x 4 cm,
Zluta 20 x 4 x 24 cm a tmavé zelena 24 x 4 x 4 cm. Je velmi dalezZité s touto pomickou pracovat a vie ma-
nipulativné vyzkouset.

Pomuicka - mala (standardni) verze: Sada hranold (krychle a kvadry) v konkrétnich uréenych barvach. Krychle
je o velikosti1x 1x 1cm, nasleduji kvadry: ¢erveny 2 x 1x 1cm, svétle zeleny 3 x 1x 1cm, fialovy 4 x 1x 1cm,
Zluty 5x 1x 1cm, tmavé zeleny 6 x 1x 1cm, Sedy 7 x 1x 1cm, hnédy 8 x 1x 1cm, modry 9 x 1x 1cm, oran-
Zzovy 10 x 1x 1cm.

Hranolky obrazek (zdroj obrdzku:
http://blog.h-mat.cz/cs/didakticka-prostredi/vlacky )

Prostfedi Hranolky v MS (na prvnim stupni ZS pak toto pro-
stfedi pokracuje pod nazvem Vlacky) a dlohy v ném jsou

zaméreny na rozvoj pojmu dCisla jako nejen poctu, ale pre-
devsim dCisla jako veli¢iny (délky), rovnéz se jedna o rozvoj

konceptuélniho (vhledového) mysleni ditéte.

Toto prostredi nabizi moznost, kde déti si experimentem mohou ovérit spravnost svych resent.

Déti porovnavaji a usporadavaji délky jednotlivych hranold i jejich spojeni, hledaji vztahy mezi jednotlivy-
mi délkami barevnych hranoll. Upeviuji znalost barev, zrakovou percepci, odhad. Rozvijeji kombinatorické
schopnosti.

Podporovana je i prace s daty - tfidéni, usporadani, zaroven i prechod z 2D do 3D (prace s plankem,
predlohou).

2.4.1. Predstavime nékolik aktivit

2.4.1.1. NECHAME DETI OBJEVOVAT POMUCKU
Nechame déti objevovat pomlicku, vyzveme je
k tomu, aby néco postavily. Je na nich, co z hranold
postavi. Mizeme klast otazky: ,Co stavis? Co jsi po-
stavil? Popi$ svou stavbu...” Je dllezité nepodcenit
tuto fazi a nechat si déti hranolky dobre , 0sahat”.

Spontanné ziskavaji zkusenost ve vztazich mezi

délkami hranolkd. Hranolky fotografie: Volnd stavbaq,
MS Zdhumenice
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2.4.1.2. KONKRETNi OBJEKTY

Kdyz si déti volné vyhraji, mizeme stavét i konkrétni objekty. Zadani: Postavte konkrétni véc, napft. zvire,
kyticku, dopravni prostfedek (sémantika). Porad jde o hru, uvédoméni si jednotlivych délek hranold a vztah(
mezi nimi je na manipulativni Grovni.

Dalsi aktivity jsou jiz zaméFeny na porovnavani, usporadani a orientaci ,na Ciselné ose”.

Klademe otazky: Jaké maji hranoly barvy? Ktery je nejdelSi? Ktery je nejkratsi? Ktery je delsi — Zluty, nebo
Cerveny?

2.4.1.3. UDELEJ Z HRANOLKU SCHUDKY

Udélej z hranolk( schidky (tj.: Usporadej hranoly od nejkratSiho po nejdelsi). Ktery je prvni v fadé? Ktery
posledni? Ktery je druhy? Ktery lezi mezi ¢ervenym a fialovym? Ktery je vlevo? Ktery je vpravo? Které jsou
mezi zlutym a ¢ervenym? Které hranoly jsou vedle zlutého? Apod.

2.4.1.4. DERAVE SCHODY
Déravé schody. Postavime schodisté s chybéjicim hranolem. Co doplnime? Jaka barva chybi?

2.4.1.5. HRA S MEDVEDEM
Bily medvéd (bila krychle) jde na prochazku po schodech. Potfebujeme hranolky vystavéné od nejkratsiho
po nejdelsi (viz obrazek). Medvéd jde po schodech nahoru. Déti mohou vidét, jak ,medvéd” postupuje. Kdyz
vyleze na bilou krychli, je stejné velky jako cerveny hranol. Kdyz vyleze na cerveny hranol, je stejné velky jako
zeleny hranol - atd. Dité si uvédomi, ze mize hranoly kombinovat a ziskavat tak rtizné délky. Pfijde i na to,
ze ,medvéd” je vzdy se schodem tak dlouhy, jako je nasledujici schod.

@ Hranolky fotografie: Hra s medvédem, MS Barrandov Peskova

Motivace medvédem v predchozi aktivité H5 Déravé schody:
Medvéd ovéri, ze jsme chybéjici schody doplnili spravné
a on mlze dojit nahoru (za medvédici).

2.4.1.6. OBKRESLOVANI

Dité polozi hranol na papir a obkresli ho. Na dalsi papir polozi jiny hranol a obkresli ho. Vytvofit mizeme ce-
lou sadu obkreslenych hranold. Poté si déti papiry s obkreslenymi hranoly vyméni a maji za tkol na predlohy
pokladat hranoly prislusné délky. Takové predlohy mdze ucitel pripravit i détem predem. Posilujeme odhad
délky - dité ma hned okamzitou sebekontrolu, kdyz vidi, jestli je obrys stejné dlouhy jako hranol.

Hranolky obrazek: Obkreslovdni —
(Autor: Mgr. M. Mdlkovd, ZS Prosperity, Novd Ves u Kolina) :

O Hranolky video: Obkreslovdni hranolti, MS Peskova, Praha 5
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2.4.1.7. OBRAZKY Z HRANOLKU
Jedna se o podobnou aktivitu jako H7. Pfipravime na karty predlohy obrazkd. Miizeme pracovat bud na
velkych papirech s velkymi hranoly na zemi, nebo mizeme vyuzit sady pro hranolky (mensi velikost - bila
krychle 1 x 1cm, ¢erveny hranol 2 cm dlouhy atd.) - pro praci u stolecku. Na kartach jsou z hranold ,,nakres-
leny” rlizné obrazky nebo tvary. Déti maji za Gkol naskladat na Sablony hranoly.

Mdzeme ménit méfitko - nejjednodussi je méfitko 1:1, nasledné mizeme ditéti [ ]

predloZit maly obrazek a nechat ho jej slozit z velkych hranoli. Obménou ze

strany ditéte mlZze byt, Ze jedno policko slozi z vice hranold. Prekvapenim pro :]:]

dité je to, Ze dopredu nevi, jak barevny bude jeho ,obrazek”. l ﬁ[: ; l
Hranolky obrazek: Plachetnice ll L | |
(Zdroj: Cuisenaire Activity and Exploration Book for pre-Miquon Kids, ]
by Miranda Hughes 2003, pg.6) I

2.4.1.8. DO CTVERCOVE SITE

(bud 4 x 4 cm pro vétsi hranoly, nebo 1 x 1cm pro mensi hranoly)
Postavime z hranolk(l obrazek, napfr. zvifatko. To obtahneme ve
¢tvercové siti. Ukolem déti je vybarvit obrazek ve ¢tvercové siti dle

predlohy z hranolkl. Mizeme pak vybarvit obrazek podle toho,
jaké hranoly jsou pro stavbu vyuzity. Nebo dle barevné predlohy
na Ctvercové siti déti si mohou vytvorit obrazek z hranolkd. Kom-
binujeme rdzné délky jednotlivych hranold.

Hranolky fotografie: Ve Ctvercové siti
(Zdroj: http;//msbrownsgrade2class.blogspot.com/2011/02/cuisenaire-rods.html)

2.4.1.9. ZKUSIME POSTAVIT VLACKY

Pouzijeme bily, Cerveny a zeleny hranol. Z téchto ,vagénki” zkusime postavit vlacky. Mlizeme z téchto hra-
nolll postavit i dva stejné dlouhé vlacky? Déti ihned vidi, Ze kdyz spoji bily a Cerveny hranol, jsou stejné dlou-
hé jako jeden zeleny hranolek. Tato aktivita jiz ilustruje prvni, kter patii do prostredi Vlacky v 1. roéniku ZS.
Tuto Glohu mdzeme gradovat - mGzeme vyuzit vice hranolkd a skladat rizné dlouhé vlacky. Otazky: Ktery
vagének je nejdel3i? Ktery je nejkrat$i? Mizeme postavit stejné dlouhy vla¢ek i z jinych barev vagénkd? Slo
by to i jinak?

2.4.1.10. KOBEREC
Dité ma za Gkol doplnit koberec. Podle predlohy
ma sestavit obdélnik z hranolkd (koberec).

@ Hranolky fotografie: Koberec
(Foto: M. Mdlkovd, ZS Prosperity,

Novd Ves u Kolina)
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2.4.2. Hrys hranolky

Pomucku m@zeme vyuzZit i k dalsim, uz znamym hram: Sova, Telefon, Béhaci diktat (o téchto hrach bude vice
reCeno v metodickych listech k prostfedim Stavitelé a Drivka). Ve tfidé postavime stavbu z hranolkd a déti
maji stejnou postavit na jiném misté - chodi se divat na predlohu a stavi svou - identickou - stavbu. Stavbi-
cek mizeme postavit po tfidé vic a odgradovat narocnost — pro nékteré déti postavime jednoduchou stavbu,
pro jiné naroc¢né;si).

2.4.3. Zkusenosti z pilotnich matefskych Skol

Déti si velké hranoly oblibily a je to jedna z nejpouzivanéjsich pomulcek. Malé hranolky zase dobre slouzi
k praci u stolecku. Ze zkusenosti vime, Ze nékteré déti rady stavi stavby do prostoru, jiné zlstavaji ,,na zemi".
Pri volném stavéni tak nékdo stavi vysoké véze, dalsi déti hranoly rozestavi po koberci a vytvori ,obraz” na
zemi. Velmi oblibena je aktivita s kobercem, déti zkous3eji tvofit rliznobarevné koberce, nedrzi se striktné
predlohy - cozZ je samoziejmé velmi dobre, uvédomuiji si vzajemnou nahraditelnost jednotlivych hranold.
(MS Zahumenice)
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2.5. Metodicky list STAVITELE

251 Uvod

Zakladnim predpokladem pro praci v tomto prostfedi je pfitomnost dostatecného mnozstvi krychli (v jazy-
ce déti kostek). Je nezbytné, aby mély déti dostatek krychli a dostatek ¢asu pro praci s nimi. Pokud dame
prostor etapé volného hrani, které mizZeme obohatit mnohymi dalSimi cilenymi aktivitami, dostavi se u déti
chut fesit dalsi tlohy.

Samotné prostiedi dava prilezitost k poznavani svéta geometrie, umoznuje rozvoj prostorové predstavivosti
a nabizi zcela pfirozenou cestu k propojeni s aritmetikou. Podstatné je, ze dité poznava pres vlastni ¢innost
a prozitek.

O Stavitelé video: Propojeni, MS Peskova, Praha 5

Prostredi vychazi z jednoduchych pravidel, kdy dité ke tvorbé staveb pouziva krychle o stejném rozméru'.
VSechny stavby jsou postaveny na podlozku (nelétaji vzduchem). K témto pravidlim se postupné mohou pfi-
dat i dalsi, ta ale pfichazeji mnohem pozdéji po Uvodnich etapach, které jsou nize popsany. V ramci predskol-
niho vzdélavani je mozné, Ze déti zistanou v ¢innostech, které respektuji jen dvé pravidla, stavba je sloZzena
z krychli o stejnych rozmérech a stavba neléta. Ostatni pravidla mohou byt otazkou prvniho stupné ZS (napf.
krychle se dotykaji celou sténou na sténu).

Zkusenost od jedné z autorek metodickych listi: S détmi na krouzku Matysek jsme pravidelné vyuZivali
nékolik druht stavebnic - drevéné krychle, plastové, pénové. Nejvice se osvédCily pénové kostky. Byly lehké,
nedélaly ramus. PouZivali jsme i papirové krabice od kdvy Dolce Gusto, se kterymi jsme stavéli spolecné stavby.

H-mat o. p. s. nabizi pro MS tuto verzi pomicky, ktera prosla pilotazi a velmi se osvédcila
(https.//www.h-ucebnice.cz/product/didakticke-pomucky/krychle_-kostky/drevene-krychle-4x4cm---zakladni-sada-_2/51)

PFi praci s détmi se osvédcilo mit stavebni materidl na oznaeném misté. Détem je k dispozici kdykoliv, ale
v dobé spolecné prace jen pro pouziti na vybranou aktivitu. Stavebni material je lepsi mit vSechen pohro-
madé. Rozdéleni na mensi hromadky pro jednotlivce bere pfilezitost diskusi a mdze zabrafovat spolupraci.
Zaroven se ochuzujeme o diagnostické momenty, kdy mdzeme sledovat, jakym zplsobem si déti stavebnfi
material berou.

2.5.2. Etapa pred krychlovymi stavbami (propedeutické aktivity)

Veskeré aktivity, pfi kterych nejsou zavedena pravidla (napf. pokladani krychle sténa na sténu) budou patfit
do etapy s nazvem Etapa pred krychlovymi stavbami. Ta bude pro matefskou Skolu klicova a pro tuto etapu
budeme prostredi nazyvat Stavitelé.

T Aktivity, pfi kterych vyuzivame rzné druhy kostek stavebnice, maji rovnéz potencial pro rozvoj predmatematické gramotnosti. V tomto prostfedi pracujeme s jinou
variantou a tyto aktivity vnimame jako propedeutické a motiva¢ni. Vice v ¢asti 2.5.2 v tomto metodickém listu.
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Déti pouzivaji ke tvorbé svych staveb libovolné druhy stavebniho materialu. S détmi diskutujeme, se kte-
rym stavebnim materialem se lépe pracuje (napf. duplo, stavby se nebofi), ktery material lépe vyhovuje pro
stavbu domd, zvifat, jinych pfedmét. Nechame déti tvofit ve dvojici, reflektujeme jejich spole¢nou praci
(co jim vadilo, jaké mélo vyhody stavéni ve dvojici, pokud nékde nastane), bavime se o stavebnim materialu
jako o materialu, ktery lze vyuzit na mnoho dalsich aktivit (rozvoj fantazie: déti pouZiji stavebnici na pfipravu
pokrmi v kuchyrice, jako nastroj pro ziskani tvaru na papir — obkreslovani). S détmi pfipravujeme pidu pro
pravidla, kterd vyuzijeme pfi spolecné Cinnosti v rdmci aktivit s krychlovymi stavbami (rozdani, tklid, spolec-
né tvoreni, diskuse).

2.5.3. Stavime stavby

2.5.3.1. POSTAV LIBOVOLNOU STAVBU Z KRYCHLI

Co jsi postavil? Co postavil kamarad? Zkusi$ postavit to stejné, co postavil kamarad (také lod?) V téchto otaz-
kach jsou schovany aktivity na delSi ¢asové obdobi, protoze kazdou aktivitu je vhodné zopakovat.
Komentdr: Zde s détmi diskutujeme, co maji jejich stavby spole¢ného, ¢im se lisi (nenasilné vyvozujeme pra-
vidla pro nase spole¢né stavéni). Zaroven déti ziskavaji zkusenost s vnimanim staveb u kamarad. Pojmeno-
vani stavby dava pfilezitost k budovani jazyka a jeho zpresfiovani (kamarad se doptava).

2.5.3.2. POSTAV STAVBU Z KRYCHLI NA ZADANE TEMA: LOD, DUM apod.

Komentdr: Pracujeme s pojmem, které dité bezpecné zna. | tak pocitdme s tim, Ze pod pojmem si kazdy
predstavi néco jiného (nutny prostor pro komentar nebo diskusi Zak(). Déti pripravujeme na Glohy s vice
feSenimi, kdy pohled na jedno zadani mdze byt rizny.

2.5.3.3. POSTAVTE LIBOVOLNOU STAVBU Z KRYCHLI VE DVOJICI

Komentdr: Tento Ukol je napfiklad pro tfileté déti velmi narocny. Pravdépodobné budou nejprve vznikat dvé
stavby, které postavi déti sedici u sebe. Tuto situaci mizeme vyuzit pfi reflexi. Sledujeme s détmi, zda se nam
v budoucnu podafri postavit jednu libovolnou stavbu spolecné.

2.5.3.4. POSTAVTE LIBOVOLNOU STAVBU Z KRYCHLI VE SKUPINE
Komentdr: Zde mtzeme vyuzit krychle jako kli¢ pro tvoreni sku-
pin. Je vhodné zafazovat ¢innost i s volbou déti, jaké skupiny
chtéji udélat. Pravdépodobné nebudou vyrovnané a jejich slo-
Zeni nepovede k cili, ale mizeme tuto situaci vyuzit pfi reflexi
a diskusi, jakym zplsobem je vhodné/nevhodné tvofit skupiny.
Kolik déti by mélo byt ve skupiné atd.

Stavitelé fotografie: Libovolnd stavba ve skupiné,
MS Peskova, Praha 5
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2.5.3.5. POSTAV LIBOVOLNOU STAVBU Z URCENEHO POCTU KRYCHLI

Komentdr: Tato aktivita je obohacena o podminku. Nejde nam o napocditani spravného poctu krychli, ale
o dodrzeni podminky (pouzij vSechny krychle). Niz3i pocet krychli je pfirozenou cestou k potrebé zjistit, jaky
pocet mam a nasledné diskusi. Vétsi pocet krychli umoZnuje stavbu pestiejsich staveb. Pocet krychli mlze
byt zadan obrazkem, ktery obsahuje zaznam poctu (pohled na dvir se zvitatky, hraci kostka). Mizeme sle-
dovat, jakym zplsobem si dité bere zadany pocet krychli. Zarover mizeme vyuZit principu prace s chybou:
kdy déti vzajemné ovéruji, zda mame vsichni stejny pocet krychli.

2.5.3.6. KOLIK PUNTiKU PADNE NA HRACI KOSTCE
Postav libovolnou stavbu z uréeného poctu krychli, podle
toho, kolik puntik( ti padne na hraci kostce (rtizné organi-
zace prace).

Komentadr: Tato aktivita se liSi od predchozi tim, Ze tvlircem
Glohy je nahoda (samo dité).

Mdzeme diskutovat, kolik staveb je z jedné krychle, ze dvou.
Jaké vyhody/nevyhody ma stavba ze Sesti krychli.

Stavitelé fotografie: Stavba podle puntikd,
MS Peskova, Praha 5

2.5.3.7. POSTAV STAVBU Z KRYCHLI NA ZADANE TEMA S PODMINKOU POCTU KRYCHLI

Tato aktivita je naro¢na, protoze jiz pracujeme se dvéma podminkami.

Komentdr: | zde mlZze byt dité ¢astecné tvlrce Glohy. Pokud losujeme s predem pripravenych obrazkd
(lze vyuzit hraci karty z rdznych deskovych her), je spolutvircem tlohy nahoda.

Zkusenost od jedné z autorek metodickych listii: Na jednom z nasich setkdni v krouZku Matysek ved| tento
druh aktivit k potrebé evidence, kdy déti sledovaly, jaké téma se objevuje nejcastéji (slova déti: ,nejvic casto
furt”, Tonda, 4 roky).

2.5.3.8. POSTAV STAVBU Z KRYCHLi NA ZADANE TEMA S PODMINKOU POCTU KRYCHLI VE DVOJICI
(ve skupiné)

Shrnuti

Vsechny uvedené aktivity mGzeme rliznym zplsobem variovat. DalSim parametrem gradace je napftiklad veli-
kost stavebniho materialu, pocet krychli, zvolené otazky k diskusi, vnimani/nevnimani barev krychli. Organi-
zace prace - pracuji sam, ve dvojici, ve skupiné. Otazky, které jsou uvedeny u aktivity S1, je vhodné zapojovat
v priibéhu celé série aktivit a pozdéji mizeme nechat déti, aby tvorily otazky.
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2.5.4. Stavitelé a dalSi moznosti aktivit

® Postav stavbu stejnou, jako stoji na podloZce (otazky k porovnavani, zda jsou opravdu stejné).

e Stejna Uloha, ale pfi stavbé na stavbu nevidim (je v jiné mistnosti, v rohu).

® Vyber si jednu ze staveb na podloZce. My zkusime poznat, kterou jsi stavél (stavby mame oznacené
obrazkem, takze Mat€j stavél stavbu u slunicka).

® Postav stejnou stavbu, ktera je na obrazku (pojmenuj, postav, porovne;j).

® Najdi stejnou stavbu, jako je na obrazku (po mistnosti mnoho staveb, déti pfifazuj).

® Ve dvojici mate dany pocet krychli (10). Vytvorte dvé stejné stavby.

® Postav stavbu a pokus se svému kamaradovi popsat, jak ma stavét, aby mu vznikla stejna stavba, jako
mas ty (Hra na video - telefon) - dité nevidi, co kamarad stavi; oba se mohou doptavat, mohou i na-
znacovat, co ma udélat.

e Ve dvojici mate dany pocet krychli (10). VytvoFte dvé rizné stavby. Maji néco spole¢ného? Cim se isi?

e Stavime nahodnou stavbu a popisujeme jeji stavbu: kazdé dité ma k dispozici tfi krychle. Kazdé dité
prilozi jednu krychli a popisuje, kam krychli dava a proc. Spolecné vznika jedna stavba.

2.5.4.1. HRA SOVA

Mame k dispozici nékolik staveb z krychli (stavby, se kterymi mame zkuSenosti z predchozich aktivit). Sova
na jednu stavbu mysli a ostatni se snazi uhodnout, na kterou stavbu mysli. Sova smi odpovidat na otazky
pouze ANO/NE.

Komentdr: U této hry zalezi na mnohych parametrech gradace. Mnozstvi pravidel, kterymi hru zatizime, po-
Cet a naroc¢nost staveb (takovou nenarocnou stavbou je napf. véz a narocnou stavbou je napr. ¢tyrpodlazni
stavba, ktera ma v kazdém podlazi jiny pocet krychli). SpiSe nez na strategii u hry, zptsob kladeni otazek
a evidenci vlastnosti krychlovych staveb cilime u déti na radost ze hry. VSechny uvedené oblasti se totiz roz-
viji pfirozené.

2.5.5. Stavitelé a mozny presah

Stavitelé jsou prostredim, které je Gzce propojeno s rytmem. V momenté, kdy stavime s barevnymi krych-
lemi, mGZeme parametr barvy vyuZzit pro praci s rytmem. Jako priklad lze uvést Glohu, kdy stavime z krychli
komin. Stfida se zelena a cerna krychle. Jak bude komin pokracovat? Kolik jsme pouzili zelenych/ cernych
krychli? Jaké krychle musim pridat/ubrat, abych méla stejny pocet zelenych a Cernych krychli? Mohu svdj
objev néjak dokdazat? Pracovat ale mlZeme i s jinym barevnym rytmem, popfipadé s rytmem tvaru napf.
komin ze dvou krychli, komin ze tfi krychli, komin z jedné krychle, komin ze dvou krychli, pak opét tfi, pak
jedné krychle atd.)

Prostredi Stavitelé mlze byt premosténim k praci se siti. Uz samotny pohled na stavbu z krychli je nastroj
ziskavani zkusenosti se siti. Pokud dité zacne vzniklou stavbu obkreslovat, zlistane mu na papife zajimavy
obrazec. Moznd nékoho z déti napadne jej vyuzit pro zaznam stavby na Ctvereckovany papir.

Komentdr: Pokud se tak stane, mize ucitel diagnostikovat, Ze dité je blizko objevu planu krychlové stavby, se
kterym Zaci pracuji az v 1. roéniku ZS. U¢itel ale tuto situaci uméle nevyvolava.
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Stavitelé maji v jistém slova smyslu prinik s prostfedim Popelari. M(zeme vyuzit u staveb riiznych vlastnosti
pro tridéni — pocet krychli, barva, tvar staveb a mnoho dalSiho a déti mohou stavby tridit i k vytvoreni his-
togramu (viz. kapitola Popelafi).

2.5.6. Pribéh z pilotni skoly
Déti mély za kol postavit domecek pro skritka. Nékteré déti stavély samostatné, jiné utvofily skupinky. PFi
diskusi o stavbach déti zjistily, ze jeden chlapec misto domu stavél auto. Ani kdyZ jsme mu zopakovali zadanfi
Ukolu, nechtél stavbu zménit. Pak ale vzal jednu kosticku, pripevnil ji na horni sténu auta a rekl, ze to je ten
dam. Poté se rozpoutala diskuse, zda mlze takovy diim existovat a postupné jsme se dostali k mobilnim
dom@m (karavantim). (MS Vejprty)
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2.6. Metodicky list PODLAHARI

Prostredi Podlahafi je prostfedim, které je predstupném prostredi Parket, které je hojné zastoupeno v 1. ro¢-
niku ZS, ale i dal3i zajimavé Glohy provézeji cely prvni stuperi.

Jedna se o dalsi vyznamné prostredi, které je po celou dobu jeho existence v materské Skole Gzce propojeno
s manipulaci. Plnéni Gloh dava détem pfirozené prostor pro experimentovani a vyuziti metody pokus/omyl.
Oba uvedené vystupy patfi mezi hlavni cile Hejného metody v oblasti predmatematické gramotnosti. DalSimi
vyznamnymi oblastmi, které toto prostiedi mZe nabidnout, je vhled do pokryvani roviny, rozvoj prostorové
a rovinné predstavivosti nebo kombinatorického mysleni. Za hlubsi myslenku mizeme povaZovat propedeu-
tiku obsahu, ktera se v jednotlivych aktivitadch objevuje (i kdyZ ji nepojmenujeme).

Zakladnim predpokladem pro praci v prostredi Podlahar(i je dostatek pomuicek a prostoru.

V prvni fazi budeme hojné vyuZivat barevné ctvercové papiry rdznych rozmért (lze vyuzit napf.
https://www.h-ucebnice.cz/product/didakticke-pomucky/ctvercove-papiry-pro-prostredi-origami/43),
spojovaci material (lepitka, izolepu).

Dalsi faze, ktera mtize probihat paralelné s prvni fazi, bude vyzadovat pomucky k prostredi Parkety
(desticka se ¢tvercovou siti a rdznymi parketami). Lze vyuzit pomUcky nabizené spole¢nosti H-mat
(http://www.h-ucebnice.cz/product/didakticke-pomucky/drevene-parkety/23 ).

2.6.1. Pfipravna faze

V této fazi je dobré s détmi otevrit otazku podlah a podlahovych krytin. Jaké materidly se pouzivaji pro
pokryvani podlahy, kde mizeme takové materialy sehnat (koupit), kdo nam podlahu pokryje atd. M{izeme
navstivit nékterou z prodejen podlahovych krytin. Cilem je ujasnit si pojmy podlaha, parkety, mistnost atd.

2.6.1.1. POKRYVAME PODLAHU
VlyuZijeme papiry ve tvaru Ctverce, které budeme pokladat
libovolné na podlahu. Zazni podminka, ze kazdy dalsi papir

se musi jiného papiru dotykat alespori jednou stranou.
(poznamka: Papiry pokladame od stény smérem do mistnosti).

@ Podlahafri fotografie:
Pokryvdme podlahu, MS Zdhumenice

Tuto aktivitu je vhodné doplnit otdzkami, pracujeme-li s rGiznobarevnymi papiry: Ktera barva je na podlaze
nejCastéji? Jde ndm zejména o odhad, pfijeti vice variant feSeni, protoze kazdé dité mize odpovédét jinak,
o hledani mozné strategie, jak odpovéd zjistit a z hlediska diagnostiky, zda viibec tato otdzka déti zaujme.
Kolik modrych papirtt musime pfidat, aby jich bylo stejné jako bilych? Jen v pfipad€, Ze pracujeme s malym
poctem papird (Ctvercd).
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2.6.2. Tvorime dalSi parkety a pojmenovavame je

Dalsi aktivita miZze byt motivovana pribéhem o navstévé v obchodé s parketami. Pojdme vytvofit parkety,
které budou mit stejnou barvu. Pomoci lepiciho materiali mezi sebou propojime ty papiry, které jsou stej-
nobarevné. Déti dostanou vyzvu porovnat parkety. Aktivitu mGzeme realizovat opakované s dalsi vyzvou:
hledat dalsi rizné parkety (popt. s podminkou, miZzeme slepit stejnou barvu a maximalné 4 papiry). Vzniklé
parkety mGzeme se skupinou umistit na viditelné misto.

O Podlahari video: Tvorime parkety, Zahorského, Praha 5

Komentdr: Zcela prirozené vznika potreba vytvofit jazyk pro popis parket. (,Podivej, tuhle uz mame."
~Kterou?” ,No, tady ten sloup (blesk, stupné vitéz( atd.)".

Dalsi otazky a vyzvy: Pojdme zjistit, kolik réznych parket mame. (tfidéni) Ktera parketa je nejmensi? Ktera je
nejvétsi? (usporadani). Tak toto prostredi propojujeme s prostfedim Popelari.

Nyni pracujeme jiz se vzniklymi parketami, které jsou umisténé na viditelném misté.
Vyzvy pro déti mohou byt:

2.6.2.1. DOKAZETE NEKTEROU PARKETU SAMY VYTVORIT?
Dokazete nékterou parketu samy vytvofit? K dispozici mame r(iz-
né velikosti papirovych ctverc(, ale i jiné tvary papirQ. Dité obje-
vuje, Ze je dllezité mit stejnou velikost a tvar viech dill parkety.

@ PodlahafFi fotografie: Tvorime parkety, MS Vejprty

2.6.2.2. KOLIK PUNTIKU TOLIK PAPIROVYCH CTVERCU

Déti maji k dispozici tolik papirovych ctvercd, kolik jim padne puntik(l na vyrobené hraci kostce, ktera nabizi
pouze variantu 1, 2 nebo 3 puntiky, ale vSe dvakrat. Vytvor dvé riizné parkety, které jsou slozeny z jednoho,
dvou nebo tfi ¢tverca.

Komentdr: Pokud détem padne stejny pocet puntik(i, mohous si sva feSeni porovnat. U poctu jednoho ctverce
mUZe nastat zajimava diskuse, zda lze vytvofit vice parket. V tuto chvili déti ¢asto pracuji s parametrem bar-
vy, kdy barva rozhoduje o poctu feseni.

2.6.3. HraSova

Vytvotime si galerii nékolika nasich parket. Dité mysli na jednu z nich a ostatni se pomoci otazek snazi zjistit,
na kterou parketu dité mysli.

Komentdr: Zpocatku neni potfeba hru zatézovat pravidly, postupné lze pfidat pravidla (napt. zazni-li konkrét-
ni tip, pak odpovéd sovy je, Ze hra konci, nebot neni dovoleno se ptat na konkrétni parketu. MiZeme se ptat
na vlastnosti parket.).
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2.6.3.1. HRA SOVA OPACNE

Dité popisuje parketu, kterou ma vybranou.

Komentdr: U mensich déti se objevila potfeba mit myslenou parketu u sebe, mit moznost k manipulaci a jis-
totu, Ze nezapomenu, jak vypada, kterou si dité vybralo, mame tedy k dispozici vzdy dvé galerie parket,
ostatni se snazi uhodnout, na kterou parketu mysli.

Gradace u vSech uvedenych vyzev spociva ve velikosti pouzitého materialu, zda je aktivita pro jednotlivce,
pro dvojici nebo pro skupinu a samoziejmé Skalou otazek, kterymi vsechny aktivity dopliujeme.

2.6.4. Hrajeme sis parketami

2.6.4.1. VYTVOR Z PARKET LIBOVOLNY OBRAZEC

VWytvor z naSich parket libovolny obrazec. Co ti vzniklo? Kolik
parket jsi pouzil? DokaZzes vytvofit stejny obrazec, jako kama-
rad?

Podlahafri fotografie: Libovolny obrdzek z parket
(vlevo koupelna, vpravo hasic), MS Vejprty

Komentdr: Tato aktivita dava dostatek prostoru ke hie s novou pom(ckou, ziskani zkusenosti s manipulacf
s nimi. Samotna tvorba obrazk( i hledani odpovédi na otazky vede mimo jiné k rozvoji fantazie.

2.6.4.2. VEZMI SI POUZE 5 PARKET A VYTVOR LIBOVOLNY OBRAZEC

Co jsi vytvoril? Kdo ma nejvétsi obrazec/nejmensi? Jaké parkety jsi pouzil?

Komentdr: Détem mzeme urcity pocet parket dat a Gkol miZze znit: Postav libovolny obrazec a pouzij vSech-
ny parkety. V takovém pripadé pracujeme s podminkou a aktivita ziskava dalSi rozmér.

Vezmi si 5 zadanych parket a vyparketuj podlahu. Jaky tvar tvoje podlaha ma?

@ PodlahafFi fotografie: Podlaha z péti parket,
MS Zéhorského, Praha 5

Komentdr: Mizeme predem détem zadat tvar podlahy, na kte-
rou pokladaji urcity pocet parket a zjistuji, zda jim parkety po-
kryji tvar podlahy. Nebo mohou déti libovolné polozit parkety
a tvar vzniklé podlahy pojmenovat.

2.6.5. Propojeni parket a mrize
2.6.5.1. VYTVOR LIBOVOLNY OBRAZEC Z PARKET
Pokus se ho zaznamenat na papir (udélat si Sablonu, abys pfisté udélal stejny obrazec z parket).
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2.6.5.2. PRIRAD PARKETU K JEJIMU STINU

Komentdr: VlyuZzijeme Ctvercovou sit, kde pripravime stiny par-
ket, se kterymi s détmi pracujeme. K dispozici mame i samotné
parkety, se kterymi mohou déti manipulovat.

Podlahafri fotografie: Prifad parketu k jejimu stinu,
MS Vejprty

Béhem prace v prostredi Podlahafri ze paralelné vyuzivat dalsi

pomucky vhodné pro toto prostredi. Ze spolecenskych her lze

vv 7

doporucit Ubongo, Tuc¢naci na ledu, Lovci duchd, Safari (Mindok).

Zaroven je dobré mit k dispozici nékolik sad didaktické pomucky Parkety. Déti si mohou na desticce tvofit
obrazky (viz. aktivity Stavitel - hra Telefon, Sova atd.), tfidit nebo vyuzit pomucku dle vlastni fantazie. V pra-
béhu spolecnych aktivit mize dité vyuzivat zkuSenosti ziskané z téchto aktivit, i kdyz nebudou spolecné
nebo organizované ucitelem.
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2.7. Metodicky list DRIVKA

Jedna se o geometrické prostredi, ve kterém jsou klicovou pomuickou opracovana dfivka stejné velikosti.
Muaze jit o lékarské vySetfovaci Spachtlicky, nanukova drivka, dilky dfevéné stavebnice, pro starsi déti i zapal-
kova dfivka (pochopitelné bez zapalnych hlavicek). K dostani jsou v lékarnach, vytvarnych potrebéach a ¢asto

i v nabidce internetovych obchodt s didaktickymi pomuckami.
(H-mat, o. p. s. nabizi tuto verzi: http://www.h-ucebnice.cz/category/didakticke-pomucky/drivka/14)

Didaktické prostredi Drivka détem zpfistupriuje nékteré geometrické pojmy, mlze byt vyuzito pro rozvoj
Ciselnych predstav i vztahového mysleni. Tim, Ze déti manipuluji s obycejnymi drivky stejné velikosti, roz-
vijeji jemnou motoriku, ktera je pak dulezita pro bezproblémovy Gchop psaciho nacini (diky praci se drivky
dochazi k uvolnéni ruky).

Déti berou do ruky drivka a manipuluji s nimi na plose podle toho, jak zni zadani Glohy. V tomto prostredi
nabizime tfi oblasti aktivit: D2.7.1 Obrazky, D2.7.2 Geometricky tvar, D2.7.3 Pocet.

Pravidla pro toto prostredi jsou jednoducha (a v oblasti Obrazkd je mozna jesté nebudete potrebovat, zato
v oblasti Geometrickych tvar( ano):

1. Dfivka se nekfizi. 2. Konce drivek se dotykaji.
Drivka fotografie: pravidlo nekrizit pravidlo dotyku
(foto Eva Subrtovd)

2.71. Obrazek

Podporujeme predstavivost a jazyk. V tomto typu aktivit ddme prostor détské fantazii a nechame plynout
predstavy, které dité o daném objektu, ¢i pojmu s objektem spojenym jiz ma. Pravidla o nekf¥iZzeni a dotykani
se koncU v tuto chvili nepotfebujeme.

2.7.1.1. POSTAV Z DRIVEK LIBOVOLNY OBRAZEK A REKNI, CO JSI VYTVORIL

Komentdr: Neomezujeme pocet pouzitych dfivek, nechame dité volné tvorit a pak se ptame, co jeho vy-
tvor predstavuje. To, Ze svou predstavu konkretizuje, d4 obrazku néazev, je krokem k tvorbé dalSich pojmu
a k zpfesnovani predstavy.
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2.7.1.2. AT DRUHY REKNE, CO KAMARAD POSTAVIL

Komentdr: Déti pripravujeme na to, ze Gloha mlze mit vice feSeni, Ze jsou rtizné Ghly pohledu. Mize zde dojit
k diskusi mezi détmi. Dale je mozné pokracovat tim, Ze se dité pokusi napodobit kamaradlv obrazek.
Postav tentyz obrazek ze Spachtli (vétsiho stavebniho materialu, jde o podobnost, zvétseni).

Komentdr: Déti se zde setkavaji s podobnosti (dilezity geometricky pojem), obrazek z vétsich Spachtli bude
vétsi nez obrazek ze drivek, ktery byl predlohou pro obrazek ze Spachtli.

2.7.1.3. POSTAV OBRAZEK PODLE NAKRESLENE PREDLOHY
Komentdr: Kreslena ptredloha predstavuje odlisny ,jazyk” nez fyzickd predloha. Snadnéjsi je, kdyz ma dité

vvvvvv

vvvvv

Pokud je predloha vytvorfena o stejné velikosti, jako vznikne obrazek ze dfivek, tak se dité setkava se shod-
nosti (dalezity geometricky pojem).

2.7.1.4. VEZMI SI PRO SVUJ OBRAZEK VSECHNA DRIVKA Z MISKY

(Pfipravime jich napf. 12.)

Komentdr: Nejde o Ulohu na procviceni poctu, ale o praci s podminkou (,pouzij viechna drivka®). Téma ob-
razku je stale volné. U této Ulohy sledujeme, jestli dité respektovalo danou podminku a jestli je schopno svdj
koncept pfizplsobit tomuto omezeni. Je zde pfileZitost otevfit diskusi s détmi a to tak, Ze pouze pokladame
otazky, ale nehodnotime. (Pouzil jsi vSechna dfivka? Stavis svij vlastni obrazek?)

2.7.1.5. VEZMI SI DRIVKA ZE SVE MISKY A UDELEJ (napf.) DOMECEK

Komentdr: Z4zili jsme zadani. Motiv obrazku uz neni volny. Pracujeme s omezenym poctem drivek. Dfivka
odpocitame détem predem. Starsi déti si stanoveny pocet vezmou samy. Toto zadani poskytuje mnoho vari-
ant pro obrazek domecku. Sledujeme dodrzeni zadani, vyzveme dité, aby si prepocitalo pouzita drivka. Jakou
strategii pro prepocitani si zvoli? Najde takovy zplisob, aby kazdé dfivko pocitalo jen jednou?

2.7.1.6. POROVNEJ DOMECKY

(Ktery je vyssi (3irsi, ma vice okének, ma vyssi stfechu...)?)

Komentdr: Porovnanim vlastniho obrazku s pracemi ostatnich dité ziskava predstavu o tom, Ze existuje vice
moznosti feSeni, hleda spole¢né znaky, formuluje podobnosti a odlisnosti. Mizeme se ptat, kolik domecki
ma jedno okénko, které maji i zahradku, ktery je z nejvétsiho poctu drivek. Tim, Ze se jejich vytvory takto
podrobné zabyvame, davdme détem pocitit, Ze jsou spolutvirci tlohy, Ze jsou pro spolecnou praci dilezité
a mnohem vice je pak Ukol zajima. (Dobré je pracovat v jedné linii, aby bylo snadnéjsi obrazky porovnat.)

2.7.1.7. POSTAV OBRAZEK PODLE TOHO, CO BUDU DIKTOVAT (aktivita pro dospélého a dité&)
Komentdr: Davame si velky pozor na formulace pfi diktatu, at jsou pro dité srozumitelné a pokud mozno jed-
noznacné. Nezapomenme zvazit, zda dité jiz nékdy mélo zkuSenosti s takovym diktatem. Je nutné, aby dité
zazilo Uspéch a mélo pristé chut do takové Cinnosti jit. Poprvé mize diktovat dospély, ale kdyz ve své tridé
budeme vidét, Ze je mozné rovnou diktat dat mezi détmi, tak to realizujme.
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2.7.1.8. POSTAV ZE DRIVEK STEJNY OBRAZEK, JAKO MAM JA, | KDYZ HO NEVIDIS. (aktivita pro dvé déti)
Komentdr: Této hre se také fika telefon nebo obrazkovy diktat. Uz o této aktivité je psano v metodickém
listu 2.5. Stavitelé, nebo okrajové v metodickém listu 2.4. Hranolky. Prvni hra¢ sestavi z omezeného poctu
drivek (6 az 10 ks) za néjakou zasténou (postavenou krabici, knizkou apod.) obrazek tak, aby ho spoluhrac
nemohl vidét, pak mu diktuje, jak ma dfivka polozit, aby vznikl stejny obrazek. Tato tUloha je narocna pro oba
hrace, protoze dochazi k fadé nedorozuméni a oba si musi vyjasfiovat pojmy, buduji tak spole¢ny funkénf
slovnik. Déti pfi téchto hrach vétsSinou se snazi néjak nahlédnutim ke kamaradovi zjistit, jak obrazek vypada,
nebot se jedna o tézky Ukol. Toto ucitel nechd na détech, nebot dodrzovani pravidel pfi hrach tohoto typu
je cesta dlouhodoba.

2.7.2. Geometricky tvar - budovani pojmu

AZ bude nasycena radost z tvorby obrazkd, mGzeme prejit k zakladnim geometrickym tvardm, kterymi jsou
Ctverec, obdélnik a trojuhelnik. Diky tomu, Ze je bude dité samo konstruovat, setka se s nékterymi jejich
vlastnostmi a moznostmi. V této chvili jiz za¢neme pouzivat pravidla pro prostredi (viz vyse). Pfesto nenf
nutné poruseni pravidel rozebirat, komentovat, nebo nazyvat chybou. Dojde-li k poruseni pravidel, ucitel se
obrati na déti, zda se vzniklou stavbou souhlasi. Pokud vsichni souhlasi, tak to vede ucitele k zamysleni, zda
pravidla nebyla zavedena pfilis brzy.

2.7.2.1. CO VZNIKLO Z DRIVEK, KDYZ ODSTRANIME...?

Komentdr: Kolem vystfizeného geometrického (nebo jiného) tvaru déti skladaji obvod z dfivek. Kdyz papir
odstranime, zlstane dfivkovy obrazec. Povidame si o tom, jak se Gtvar jmenuje. Déti mohou pouzit jakykoliv
pojem z bézného Zivota (okénko, vana...). Ucitelka mGze paralelné pouzit spravné geometrické pojmy. Tady
je idealni prace na koberci, aby se na tvary nahlizelo z rtznych smérd.

2.7.2.2. ZKUSIME Z PAPIRU VYSTRIHNOUT TVAR
Zkusime z papiru vystfihnou tvar, ktery bude pasovat do obrazce z dfivek.
Komentadr: Jde o opacnou aktivitu k pfedchozi.

2.7.2.3. POSTAV ZE DRIVEK CTVEREC

Komentdr: Dejte si pozor, aby dfivka déti nemély pred sebou,
ale musely si pro né dojit. Casto se totiZ stane, ze si dité napopr-
vé neprinese dostatecny pocet dfivek a musi se pro néjaké vra-
tit. Tim ziskava zkuSenost, Ze ke konstrukci ¢tverce potfebuje

prinejmensim 4 dfivka. Dopliujici otazkou k této vyzvé je: Proc
jsi potreboval 4 drivka? Jednoducha otazka zpUlsobi, Zze déti se
zamysleji nad jednou z vlastnosti Ctverce.

@ Drivka fotografie: zvétsit podle predlohy, MS Zdhumenice

Obrazek dokumentuje tlohu, kdy dité napodobuje geometrickou predlohu, ale m4 ji ZVETSIT, co? je prvek,

//////
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2.7.2.4. ZKUS VYTVORIT VETSi CTVEREC

Kolik dfivek jsi potfeboval ted?

Komentdr: Tady se ukdze mnohem nazornéji, jak vyzrald je predstava ditéte o ¢tverci. Rozpoznat (pojmeno-
vat) tvar a zkonstruovat ho jsou dvé odlisné véci. V této chvili dité ziska nejvice, kdyZ si s nim o jeho FeSenfi
budete povidat. Mnohem vice, nez kdyz mu budete ukazovat spravny postup. Skutecnost, ze ke konstrukci
Ctverce jsou potreba dfivka v po¢tu nasobkd 4, je velmi abstraktni a vzdalend. Pfedskolni déti si viak urcité
pravidelnosti mohou vSimnout a zacit ji vyuZivat.

O Drivka video: Rozhodovdni o sprdvnosti, MS Vejprty

Videoukazka hezky doklada schopnost déti rozhodnout, zda byla Gloha vyresena spravné, nebo ne.

2.7.2.5. POSTAV ZE DRIVEK OBDELNIK

Komentdr: Je pravdépodobné, ze v predchozi aktivité se misto ¢tverce objevi obdélnik. Toho vyuzijeme, aby
dité tvar pojmenovalo. Podle poctu pouzitych drivek pak tvorime dalsi Glohy. Postav obdélnik a kolik dfivek
jsi potfeboval? Dokazes obdélnik z deseti drivek? (Tato Gloha mé dvé fesSeni: 2 x 3 a1 x 4. Pokud nevzniknou
spontanné, ptame se, jestli by se dal obdélnik z deseti dfivek udélat i jinak.)

2.7.2.6. POSTAV ZE DRIVEK TROJUHELNIK, KOLIK DRIVEK JSI POTREBOVAL?

choly ma tfi, ale souvislost ¢isla tfi s nazvem TROJ... neslysi, proto slovo trojuhelnik ¢asto komoli. Troju-
helnik( je mnoho druht oproti Ctverci, ktery se pouze zvétSuje nebo zmensuje, ale jeho tvar zlistava stejny.
Trojuhelniky ze dfivek ¢asto nebudou mit spojené vrcholy nebo rovné strany. DiilezZité neni, aby déti stavély
~perfektni” trojahelniky, ale aby je rozpoznavaly mezi ostatnimi tvary, aby je vidély v dopravnich znac¢kach,
dilkach stavebnice a mnoha jinych reprezentacich. Pri konstrukci postupné poznavaji jejich vlastnosti a zis-
kavaji zkugenost s jejich tvarem, a o to jde v MS predeviim.

Pokud se podafi najit nejmensi trojihelnik ze tii dfivek, mizeme zadat dalsi vyzvy.

2.7.2.7. KOLIK DRIVEK BUDES POTREBOVAT NA DVA TAKOVE TROJUHELNIKY?

Komentdr: Pravdépodobné nastane situace, Ze nékteré déti budou vedle stavét dalsi trojahelnik ze tfi dfivek
a pak vSechna dfivka pracné po jednom spocitaji a ohlasi vysledek Sest. Nékteré déti ale budou hledat po-
krocilejsi FeSeni a vytvofi dva trojlhelniky pouze z péti dfivek. Tyto déti jsou schopné vidét jednotlivy tvar
ve vétsim celku, nemusi mit tvary polozené pred sebou jednotlivé. Takto mizeme postupovat dal a pridavat
dalsi trojahelniky (kolik dFivek budes potfebovat na tfi trojihelniky atd.). Pak sledujeme, jaké tvary vznikaji
a jestli je jesté dité schopné spocitat, kolik dfivek pouZilo. (Jedna se o Glohu, kterd svou narocnosti jiz patfi
do 1. ro¢niku Z8S.)

I ndsledujici aktivity jsou velmi naro¢né (Také se jedna typové o Glohy, které patii do 1. ro¢niku ZS.) Tedy tyto
Ulohy zadavame détem, které vyrazné toto prostredi oslovilo.
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2.7.2.8. POSTAV 6 TROJUHELNIKU ZE 12 DRIVEK

Komentdr: To je Uloha pro pokrocilé fesitele, které takto icelné zaméstname. Jina osvédcena zadani pro
pokrocilé, ktera byvaji vyzvou i pro dospélé jsou: a) 5 trojuhelnikd z 9 dfivek, b) 6 trojdhelnikd z 15 dfivek,
¢) 6 trojuhelnik( ze 13 drivek. Posledni zadani (6 ze 13) mlze byt prilezitosti geometrickou Ulohu rozvinout
jesté dale. Obzvlasté bystré déti si viimnou, ze kdyzZ stavime ,,plot”, na kazdy dalsi trojahelnik nam staci pfi-
dat vzdy pouze dvé dfivka. Polozime otazku: Dovedl by nékdo fici, kolik dfive budeme potfebovat na plot
s deseti okénky? Pokud dokaze dité vyuzit této aritmetické pravidelnosti a vlastnimi slovy vysvétlit ddvod,
proc to tak je, jedna se bezpochyby o jedince s nadanim pro matematiku.

2.7.2.9. HRA SOVA
Uhodni, na jaky obrazek myslim.

Komentdr: Pripravime nabidku obrazkd (geometrickych tvar() I__|
z drivek a déti maji formulovat otazku tak, aby Sova mohla od- /\\ _| /h\
povédét bud ANO nebo NE. Déti se i ptaji na jeden konkrétni \_u'f; I_J

obrazek, ale samoziejmé sofistikovanéjsi je se ptat na obecné
vlastnosti, podle kterych lze jednoznalné odpovédét. |

x ()
N/

Napf.: Je obrazek ze ¢tyr diivek? Sova odpovi NE a tim padem DQ | | | L7

je mozné odstranit vSechny obrazky slozené ze Ctyr drivek. -

@ Drivka obrazek: Priklad nabidky drivkovych obrdzk( (ndvrh Petra Prokopovd Machalovd)

Poznamka: Zde jsou i objekty nedrivkové Gtvary jako objekt tvofeny kfizenim dfivek, coz u dfivkovych Gtvart v 1. ro¢niku neni
dovoleno. O hie Sova jsme je jiz psano v metodickém listu 2.5 Stavitelé.

2.7.3. Pocet - Rozdélovani
Tim, ze je dfivek hodné, jsou idealnim materidlem k budovani predstavy o mnozstvi - poctu.

2.7.3.1. VEZMI SI PET DRIVEK

Komentdr: Ma dité problém se splnénim této instrukce? VétsSinou ne. Touto aktivitou trénuje ciselnou fadu
(fikanku 1-5), ziskava dalsi zkusSenost s reprezentaci ¢isla. Mozna ze uz dfive pocitalo kroky, drepy, slabiky,
kulicky, prsty na ruce, déti, puntiky na hraci kostce nebo tlesknuti. Je dobré, kdyz pro urceni poctu nepouzi-
vame stéle stejny model. V MS neni potfeba pracovat s prilis velkymi pocty, i kdyz déti se rady pochlubi, Ze
dovedou pocitat az do 100... Mnohem uzitecnéjsi je nabizet rliznorodou zkusenost s malopocetnymi skupi-
nami prvka.

2.7.3.2. NA KTERE HROMADCE JE VICE DRIVEK?

Komentdr: Pfredem jsme pfipravili dvé hromadky, jedna ma vice dfivek nez druha. Jde nam bud o odhad
(pokud jsou hromadky z velkého poctu drivek a jedna ma zfetelné vice dfivek nez druha) nebo o ovérenfi
prepocitanim (dfivek je podobné, ale nevelké mnozstvi).

»Kolegialni podpora — spoleéna cesta k individualnimu rozvoji pedagogu“, reg. €. proj.: CZ.
02.3.68/0.0/0.0/16_010/0000507
Projekt je financovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem CR
v rdmci Operaéniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.

41



el EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturaini a investicni fondy
* *

* 4 K Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYGHOVY

2.7.3.3. ZKUS DRIVKA PREMISTIT TAK, ABY BYLO NA OBOU HROMADKACH STEJNE.

Komentdr: Navazujeme na Ulohu predchozi s nevelkym poctem drivek (napf. 8 ks celkem (3 a 5 dfivek ve dvou
hromadkach) a sledujeme strategii fesitele. Bude odhadovat mnozstvi vizualné a pak pripadné kontrolovat
prepocitanim (Glohu Fesi procesualné), nebo spodita viechna dfivka na obou hromadkach a polovinu urci
jakymsi vypoctem nebo na zakladé predchozi zkusenosti.

2.7.3.4. ROZDEL HROMADKU NA DVE POLOVINY

Komentdr: Mozna dojde na dotazovani, co je to polovina. V tomto pripadé rozhodné nechame déti, at si
odpovi samy. Velmi pravdépodobné to nékdo z nich dokaze srozumitelné kamaradovi objasnit. Pak sledujeme
totéz jako u predchozi tlohy.

2.7.3.5. KOLIK DRIVEK BUDEME POTREBOVAT, KDYZ KAZDEMU Z DETi CHCEME DAT DVE?

Komentdr: Setkavame se tu s pfipravou na myslenku nasobeni. V Zadném pripadé pocitani déti nijak nevy-
lepSujeme, jen sledujeme, jak postupuji. Ani nepotvrzujeme spravny vysledek, pozadujeme jejich vysvétleni
vysledka.

2.7.3.6. HRA
Hod kostkou a vezmi si tolik dfivek, kolik ti padlo. Z nich postav obrazek (napf. véz, hrad, les, plot...).
Komentdr: Hraje-li vice déti, mohou se stfidat v hazenfi a stavéni a pak porovnavaji, komu se podarilo postavit

vvvvv

2.7.4. Ze zkusenosti pilotnich mateiskych skolek

Déti pracovaly ve dvojicich. Jeden postavil dle vlastni fantazie obrazek a druhy mél postavit totéz. Mezi
pracovni plochou obou déti byl poloZen provaz, ktery mél predstavovat ,zrcadlo”. Druhy obrazek tedy mél
vzniknout jako osové soumérny. Prace s velkymi dfivky se détem libila. Uchopeni osové soumérnosti délalo
problém pouze méné zralym détem. Prekvapivé vétsiné dvojic se ukol zdafril.

@ Drivka fotografie: Postav zrcadlove, @ Fotografie: Stavime plot ze tvercovych
MS U king, Ji¢in okének, MS Kohoutek Hanspaulka, Praha 6
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Aktivita jedné pilotni materské skolky: Déti dosta-
ly za ukol nabrat hrst drivek urcité barvy a potom na
koberci udélat skupinky po deseti drivkdch. V predcho-
zi fdzi této Cinnosti déti vytvdrely skupinky po dvou,
trech, Ctyrech atd. Druhd cdst tkolu spocivala ve vymeé-
né bareyv, takZe dité, které pracovalo s Cervenymi driv-
ky, slo ke skupinkdm zelenych a prepocitdvalo, zda je
na hromddce opravdu 10 dfivek (viz obrdzek niZe).

"N

Abad e S -

@ Drivka fotografie: Po deseti, MS 4 - Medvédi,
Praha 4
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2.8. Metodicky list PAPIRNICTVI

Prostfedi Papirnictvi je geometrické prostiedi, na které navazuje v 1. ro¢niku ZS prostiedi Skladani a vystfiho-
vani z papiru. Tedy nékdy budeme pouzivat i tento nazev prostredi, nebo budeme mluvit o Origami.

Obycejny papir jakozto vSeobecné dostupny material poskytuje nejen slovesnou a vytvarnou, nybrz i mate-
matickou inspiraci.

Pljde o manipulativni ¢innosti s ohledem na zésadu, Ze nejdriv musi mit dité néjakou redlnou zkusenost se
skladanim a vystfihovanim z papiru, potom o ni hovofit vlastnimi slovy a teprve pozdéji mlze dojit k néjaké-
mu zobecnéni zkusenosti a jejimu pojmenovani matematickym jazykem. V materské Skole mluvime o mani-
pulativni ¢innosti a snahu vlastnimi slovy popsat cinnost.

Ulohy z prostfedi Papirnictvi mohou rozvijet tyto oblasti:

® Rozviji predstavivost a schopnost zjednoduSovat tvary (zejména sklddanky Origami nebo obrazky
z dilk@ Tangram).

e Prispivaji k rozvoji oblasti pojmenovani geometrickych tvar( a poznavani jejich shodnosti, podobnosti
i rozmanitosti.

® Umozni setkat se s pojmy polovina, ¢tvrtina.

® Poskytuji zkuSenost s osové soumérnymi tvary.

® Vedou ke zkusenosti s posloupnosti pracovniho postupu (zejména pri skladani podle predlohy).

e S pomoci prostorovych skladanek (POKOJICKY) se dité seznamuje s premé&nou plochého tvaru v pro-
storovy a ziskava zarodecnou predstavu o geometrickém pojmu 3D miry — povrch télesa.

2.8.1. Rozpoznani podobného tvaru a jeho zjednoduseni
Rozpoznani podobného tvaru a jeho zjednoduseni je zdkladnim principem sklddanek Origami. Tento princip
se samozriejmé tyka i tohoto prostredi. Jedna se o tyto navrzené aktivity:

2.8.1.1. LIBOVOLNYM ZPUSOBEM SLOZ Z PAPIRU ZVIRATKO.
Mdazes stiihat, lepit, dokreslovat.

Komentdr: MiZzeme zacit tim, Ze dité ma pred sebou papir a dosta-
ne pokyn - sloz z ného zvitatko, auticko..., pfipadné mizeme pfi-
dat podminku: ,,aby stalo na stole”. Toto zadani umoziiuje ditéti
stat se tvlircem - neni Zadnd predloha, nic neni Spatné. Pozoruje-

me pritom, které dité se pokousi o prostorové vyjadreni, které se

zaméruje na kreslené detaily, kdo se drzi plochy apod.

@ Papirnictvi fotografie: SloZ zvitdtko, MS Peskova, Praha 5
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2.8.1.2. LIBOVOLNYM ZPUSOBEM SLOZ Z PAPIRU ZVIRATKO BEZ POUZITi NUZEK, LEPIDLA A TUZKY.
Komentdr: Zadani bude podobné jako u pfedchozi tlohy, tentokrat ale Gkol ztizime tim, Ze nebude dovoleno
stfihat, oddélovat ¢asti papiru ani kreslit. Podstatné pfitom je, jak své dilko dité okomentuje, popiSe. Pokud
svou prapodivnou skladanku pojmenuje ,liska”, nezpochybriujeme to, jen se mizeme doptat, kde ma hlavu,
kde ocas apod.

2.8.1.3. CO TI PRIPOMINA SKLADANKA?

Komentdr: U déti, které nemaji tu smélost zacit néco tvofit samy a jsou seviené obavou, Ze to udélaji Spatné,
muGzeme zkusit opacny postup. Nabidneme jim hotovou skladanku a ptame se, co jim to pfipomina (pfipadné
proc). Uz tim, Ze dité véc pojmenuje, rozviji svou predstavivost.

Zabavné je porovnavani skladanek (détmi a ucitelkou vytvorenych), déti se mohou setkat s tim, Ze liska z pa-
piru mdze mit mnoho podob. Pokud jsou skladanky déti vystavené nebo dokonce vsazené napf. do prostredi
Z0O0 vytvoreného z néjaké stavebnice, dodava jim to odvahy k dalsSimu tvoreni.

Znama prastara skladanka Tangram také poskytuje prostor pro rozvoj fantazie a zjednodusovani tvard. Déti,
které nemaji odvahu samy tvofrit, mohou vytvaret a pojmenovavat obrazky z dilké Tangramu.

2.8.2. Diilezitym jevem je u nasledujicich aktivit tohoto typu geometricky tvar

2.8.2.1. AKTIVITA - TVAROVE PEXESO

Najdéte dva stejné tvary.

Komentdr: Dame détem na hromadku po dvou shodné Ctverce, obdélniky, trojahelniky, mensi Ctverce, ...
(zalezi na vyspélosti ditéte) a nechame ho najit dva shodné Gtvary. Samoziejmé s détmi mluvime o tvarech
stejnych. Spojeni ,shodné utvary” by nerozumély. Totéz je mozné v provedeni tvar( z tuzsiho kartonu, kdy
dité rozeznava tvary ukryté v sacku po hmatu.

Tuto aktivitu mGzZeme dale gradovat tim, Ze pfidame jev barvy. V sadé bude jeden Cerveny Ctverec shodny
jako modry ctverec. Diraz je kladen na stejny tvar, nikoli stejnou barvu. Pak da s k sobé tfeba modry troj-
Uhelnik a zeleny trojdhelnik, ... musi dat dohromady stejné tvary (¢tverce), ne stejné barvy (modry Ctverec
a modry trojdhelnik).

Komentdr: Barva je pro déti silny impuls. Takto se déti uci vSimat si nejen barey, ale i tvar(i a oboji od sebe
oddélit.

2.8.2.2. HRA SOVA

Sova - jedno vybrané dité se ptd ostatnich, na ktery tvar mysli.

Komentdr: Déti by nemély tvar pfimo nazvat jménem, ale zeptat se nékterou jeho vlastnosti. Napt.: Md ten
tvar, na ktery myslis, Ctyfi rohy? A Sova odpovida jen ANO nebo NE. Tuto hru popisujeme také napt. v meto-
dickych listech 2.5 Stavitelé a 2.7 Drivka.
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2.8.2.3. TVARY VE SKLADANCE

Vychazime ze zékladniho tvaru papiru A4, coz je obdélnik a pojmenovavame ho.
Potom z néj skladame jednoduchy domecek:

Po jeho rozlozZeni zjistujeme, jaké tvary vidime a pro které zname pojmenovani.
Komentdr: Objevi se napr. pétithelnik, ale déti pravdépodobné pouziji jiné po-

jmenovani, napt. ,domecek”. To, Ze dité najde vystizné pfirovnani pro tento tvar,
je velmi pozitivni. Stoji za pozornost, kdyz dojde k diskusi vyvolané samotnymi
détmi o tom, kolik vlastné vidime trojihelnikd

2.8.2.4. TVORIME TVAR

Déti dostanou volny list papiru (nemusi mit ani rovné okraje) a jsou vyzvany, at zkusi sloZit ¢tverec, obdélnik,
trojuhelnik, pfipadné kruh.

Komentadr: Déti se pomoci skladani nebo stfihani pokousi tento tvar vytvofrit. Zde je opét pfilezitost k disku-
si — co jsi zamyslel vytvofit, co z toho vyslo, cemu se to podoba apod.

2.8.3. Predstavy o zlomcich mGiZzeme rozSifrovat détem prostiednictvim nasledujicich aloh
2.8.3.1. DELENi PLOCHY NA CASTI

Na papir A4 mGzeme nakreslit (nebo nalepit samolepkami) dvé zvifatka - kazdé na jednu polovinu papiru.
Vyzveme dité, aby udélalo ,,PLOT” prehnutim papiru tak, aby k sobé zvifatka nemohla.

Moznd gradace: Nakreslime nebo nalepime cCtyfi zvifatka — dité mdze pfijit na to, ze ma papir prelozit na
Ctvrtiny. Prehyby pak mdze (ale nemusi) obtahnout tuzkou nebo pastelkou.

2.8.3.2. PREKLADANI NAPUL

Prekladame papir ¢tvercového nebo obdélnikového tva-
ru napdl. Zjistujeme, kolika zplsoby to lze udélat. Kdyz
papir opét rozlozime - kolik vzniklo poli¢ek (¢asti)? Jaky
maji tvar? Jsou tyto Casti stejné? Jak pozname, Ze jsou
stejné?

2.8.3.3. VICENASOBNE PREKLADANI

Opét prekladame, jen vicendsobné - napll, a jesté jed-
nou napdl. Kolik mame policek? Védél by nékdo, jak se
jim fika? Co se stane, kdyz budeme prekladat jesté jed-
nou napul?

Komentdr: Mozna si déti vSimnou, Ze se policka stale
zmensuji, hovofime s nimi o tom, co vidi, at to pojme-

Papirnictvi fotografie: PreloZ napdil
a jesté jednou, MS Drdcek, Brno

novavaji svymi slovy. Cilem neni, aby déti zacaly spravné
a s porozuménim pouzivat slova polovina, ¢tvrtina, ale aby se s timto pojmem setkaly na konkrétnim prikla-
du. Déti pravdépodobné znaji déleni na poloviny i z jinych aktivit, kdy se napfiklad déli na dvé stejné skupiny
nebo si plli néjaké jidlo.
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2.8.3.4. KRUHOVE TVARY
Rozhodné zajimavou zkusenosti bude i paleni kruhu. Dité prelozi kruh a vytvori ptlkruh. Z jednotlivych pul-
kruht mZze poskladat nejriiznéjsi obrazce.

2.8.4. Dalsi dlohy jsou zamérené na soumérnost tvart.
2.8.4.1. KOUZLIME Z PAPIRU

VSichni zname vyzdobu oken Skolky ze snéhovych vlocek vy-
stfihanych z papiru. To, Ze prostfihujeme poskladany papir
a po jeho rozlozeni se objevuje osové soumérny Utvar, je pro
déti kouzlem a radostnym prekvapenim.

Mdzeme vsak pracovat pouze s jednou osou na papiru pre-
lozeném napll (prehyb reprezentuje osu soumérnosti). Je
na ném predkreslena polovina obrazku (srdicko, listecek,
panacek) a dité odhaduje, co z toho bude, az slozeny papir

vystrihne.
@ Papirnictvi fotografie: Kouzlime,
MS Drdcek, Brno
2.8.4.2. POZITIV - NEGATIV
Na obrazcich je jiny priklad prace s osou soumérnosti, znama aktivita s vytrhavanym papirem. Zde dité zaziva,
jak se polovina obrazku ,zdvoji* a nalepené casti vytvori celek.

@ Papirnictvi fotografie: Pozitiv-negativ (ukdzka a foto Eva Subrtova)
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2.8.5. Dalsi alohy jsou zaméfené na napodobeni predlohy a pracovni postup
Napodoba je zakladni zplsob, jakym se malé dité uci. Obavy z ,bezduchého napodobovani” nejsou namisté,
protoze néco vidét a sam si to zkusit jsou odliSné véci. Déti jsou Casto presvédcené, Ze to, co vidi, je Gplné

snadné, do chvile, nez to samy zkusi.

2.8.5.1. VYTVOR DVOJCE

Dité ma k dispozici papir (obdélnik, ¢tverec) a my mu dame preloZeny papir (tfeba ctverec prelozeny Ghlo-
pri¢né napl). Ukol ditéte je udélat to samé — tzn. ma prehnout ¢tverec tak, aby vznikl trojahelnik.
Komentdr: Totéz je mozné provadét s latkovymi ubrousky (kvali spotfebé materialu). Je to zdklad pro poz-
dé;jsi praci podle navodu (napf. napovédy ucitele napf. pfi skladani Cepice).

2.8.5.2. SKLADANKY PODLE NAVODU

Ucime se jednoduchou skladanku z papiru (kaliSek snéZenky, cepici, dome-
cek zminény vyse).

Komentdr: Pouzijeme-li papir, ktery je z kazdé strany jiny - dité si tak mlze

lépe uvédomit, co je rub a lic a jak se méni barvy - kdyz prelozime, zméni
se barva atd.

@ Papirnictvi fotografie: Rub a lic (ukdzka a foto Eva Subrtova)

Komentdr: Uzitecné je i skladani harmoniky - ze zkusenosti vime, zZe né-
kterym détem se podari harmoniku poskladat, zatimco nékterym ne, pro-
toZe prehybaji papir,do rulicky”. M(ze to vyvolat debatu, co vznikne, kdyz
se papir rozlozi (harmonika nebo ,divny kruh®). Déti mGzou diskutovat
o tom, kde udélaly chybu a uvédomi si zarover i popis postupu.

@ Papirnictvi fotografie: Harmonika (ukdzka a foto Eva Subrtova)

2.8.5.3. ROZFAZOVANY POSTUP

Kdyz déti bezpecné znaji pracovni postup, vytvorime ,rozfazovany model”. Napft. u Cepice by to byl 1. neslo-
Zeny papir, 2. pfehnuty na polovinu, 3. pfehnuty na Ctvrtinu, 4. prehnuti jednoho rohu, 5. prehnuti obou
roh(, 6. prelozeni rozloZeni jednoho dolniho okraje nahoru, 7. pfelozeni druhého dolniho okraje = hotova
¢epice). Ukolem déti bude sefadit faze modelu, jak jdou za sebou.

O Papirnictvi video: Rozfdzovany postup, MS Drdcek, Brno

Komentdr: Pro mensi déti samoziejmé bude staclit napr. faze 1-3-7. DalSim stupfovani obtiZnosti mize byt
otazka, ktera faze posloupnosti skladanky chybi.
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2.8.6. Z plochy do prostoru

Vysledkem téchto aktivit ma byt zkusenost ditéte, ze z plochého obrazku se urcitou manipulaci (stfihanim,
skladanim, lepenim) m(iZe stat prostorovy objekt. Nebo naopak, Ze prostorovy objekt se da rozlozit do plo-
chy. Tuto zkusenost mohou déti ziskavat napriklad pfi pfipravé tfidéného odpadu - rozkladani krabic, aby se
jich do kontejneru veslo co nejvice.

2.8.6.1. RAZITKA

Vyuzijeme upravenou molitanovou houbicku. Dité otiskuje (napfed vodou na hruby papir, pozdéji barvicka-
mi) jednotlivé stény. Vytvorené otisky si prohlizime, hovotfime o jejich tvaru, ktery otisk vytvorila kterd sténa
houbicky apod.

Komentdr: Nevyhodou molitanu je v tomto pfipadé jeho snadna deformovatelnost, proto mizeme vyuzit
i tradi¢ni bramborova tiskatka. Variantou k tiskatkdm jsou vykrajovatka na tésto. Dité vidi napf. valec (téleso
samotného vykrajovatka) a vykrojeny tvar z tenké vrstvy tésta nebo modeliny se jevi jako kolecko.

2.8.6.2. OTISKUJEME KRYCHLI

Staré drfevéné pohadkové kostky ndm zde mohou prokézat vynikajici sluzbu. Déti budou obarvovat jednot-
livé stény krychle rGznymi barvami a otiskovat je na papir. Kolik ¢tvercovych otisk(i zanecha krychle, kdyz
kazdou sténu otiskneme jen jednou? Kolik barev jsme otiskli?

2.8.6.3. OBALOVANIi DOMECKU

Déti maji drevéné pomalované domecky a obkresluji jednotlivé stény (i stfechu) na pruh papiru. Vysledky
této Cinnosti pak porovnavame a diskutujeme: Kolik jsme obkreslili stén? Jaky maji tvar? Ukaz na svém dre-
véném domecku tuto sténu, co jsi obkreslil...

Muazeme se pokusit jednotlivé obkreslené stény vystfihnout a prilozit je na domecek. V pfipadé, ze dité pri
obkreslovani fadilo stény tésné za sebou, mizeme je vystfihnout jako pas a domeclek zkusime ,obalit".
Komentdr: Toto je dosti naro¢na aktivita a jejim cilem nenfi, aby déti poznaly, Ze domecek ma urcity pocet
stén toho a toho tvaru. Chceme, aby ziskaly zkuSenost, Ze nakresleny objekt ve 2D ma konkrétni vztah k ur-
Citému objektu ve 3D.

2.8.6.4. VYSTRIHOVANKY

Poslouzi ndm jednoduché vystfihovanky a skladanky, které déti s dopomoci zvladnou sestavit. Mohou to byt
zviratka na Ctvereckovaném papiru, domecky pro skfitky (vychazely napf. ve Slunicku), ¢insky klobouk (nizky
kuzel).

Komentdr: Cilem opét neni rozvoj jemné motoriky, ale zazitek déti z toho, Ze se z plochého papiru mze stat
prostorovy objekt a prozivani radostného prekvapeni.
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2.9. Metodicky list BLUDISTE

Metodicky list k prostredi Bludisté se sklada ze dvou casti, prvni se tyka déjové posloupnosti (budeme mluvit
o pohadkovych bludistich) a druha samotnych aktivit s bludisti.

2.9.1. Pohadkova bludisté

Prostfedi Bludisté zavadime pomoci pohadek. Prostfednictvim pohadky se déti uci chapat posloupnost déje,
orientovat se v pfibéhu a naslouchani s porozuménim. Diky témto faktorlim se v budoucnu bude prohlubo-
vat jejich Ctenarska gramotnost, ktera je velice potiebna pfi feseni napriklad slovnich Gloh v matematice.

Toto prostredi dale prohlubuje dovednost orientace v roviné (napf. lepi obrazky v déjové lince) i v prostoru
(béhaci diktat — sefazeni posloupnosti déje pohadky). V neposledni fadé rozvijime porozuméni poc¢tu nebo
procvi¢ujeme postieh a pozornost.

Pomdcky pro nize uvedené aktivity jsou Pohddky od maminky 5 (Novadida), nastfihané karticky pohadky
(karticky jsou ¢ernobilé a daji se stahnout ze stranek www.pinterest.com), dale lepidlo, papir A4, pastelky.

UVADIME ZDE DEVET AKTIVIT

2.9.1.1. POHADKA O KOBLIZKOVI

Déti sedi v ,hledisti” a pfibéh Cte ucitel na ,jevisti”. UCitel ma u sebe pomocnika, ktery pomaha otacet obraz-
ky (pfiloha - www.novadida.cz).

V okamziku, kdy ucitel za¢ne zpivat pisnic¢ku (,,Ja, maly koblizek ...”), se déti nejdfive snazi po uciteli text
pisnicky opakovat a nasledné vytvaret posloupnost zviratek, kterym koblizek utika.

Ucitel cte: (prvni obrazek) V chaloupce u lesa Zil dédecek s babickou. Jednou dédecek povida: ,,Dostal jsem
velkou chut na koblizek.” Babicka Sla do komory, ptinesla mouku a mléko. Zadélala na koblihové tésto a na
masle usmazila koblizek.

(druhy obrazek) PoloZila ho na okno, aby tam vychladl. Koblizek leZel na okné. Byla mu vSak dlouha chvile,
zavrtél se, seskocil z okna na podlahu a uz se kutalel pres prah ze dvefi ven na dvorek. Zvédavé se rozhlizel
a najednou se vydal k zahradce.

U plotu potkal kocoura. Kocour se liné protahoval a vrnél. ,Miau, ty jsi ale krasny. Pockej, mam na tebe vel-
kou chut, asi té snim."” Koblizek vSak odpovédél: ,A nesnis. Néco ti zazpivam,” a spustil:

»J4, maly Koblizek, na masle smazeny, na okénku chlazeny, utekl jsem dédeckovi, utekl jsem babicce a tobé,
kocoure, také utecu.” Vzal nohy na ramena a nez se kocour vzpamatoval, byl koblizek ten tam.

Koblizek se chtél podivat do svéta, a tak zamifil k vratkim. Tam ale sedél pes, a jak Koblizka zahlédl, hned
se k nému rozbéhl. ,Ja té, Koblizku, snim,” olizl se. ,A nesnis! Poslouchej radéji moji pisnicku: J4, maly Kobli-
Zek, na masle smazeny, na okénku chlazeny, utekl jsem dédeckovi, utekl jsem babicce, utekl jsem kocourovi
a tobé, pejsku, taky utecu.” A nez po ném stacil pes skocit, byl pryc.
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(tFeti obrazek) KobliZzek se kone¢né dokutalel na cestu k lesu, kdyZ tu nahle do cesty vbéhl zajic. ,Ja té,
Koblizku, snim!“ ,Ale kdepak, radéji ti néco zazpivam: J4, maly Koblizek, na masle smazeny, na okénku chla-
zeny, utekl jsem dédeckovi, utekl jsem babicce, utekl jsem kocourovi, utekl jsem pejskovi a tobé, zajici, také
utecu.” Vzal nohy na ramena a pelasil, co mu nohy stacily, az k lesu.

(¢tvrty obrazek) Tam uz na néj cekal vlk, ktery vidél Koblizka poskakovat po cesté. Mlsné se olizl a fekl: Ty
jsi ale krasny a vonavy koblizek. Dam si té k obédu.” Koblizek vsak zacal zpivat: ,Ja, maly Koblizek, na masle
smazeny, na okénku chlazeny, utekl jsem dédeckovi, utekl jsem babicce, utekl jsem kocourovi, utekl jsem
pejskovi, utekl jsem zajickovi a tobé, vlku, také utecu.” A byl pryc.

(paty obrazek) Koblizek byl rad, Ze vlkovi utekl. Kutalel se spokojené dal lesem, kdyz tu najednou mu med-
véd zastoupil cestu. ,Kampak koblizku, kampak, nepospichej tolik, pojd ke mné bliz.” Jenze Koblizek na nic
necekal a hned spustil pisnicku: ,J4, maly Koblizek, na masle smazeny, na okénku chlazeny, utekl jsem dédec¢-
kovi, utekl jsem babicce, utekl jsem kocourovi, utekl jsem pejskovi, utekl jsem zajickovi, utekl jsem vlkovi a
tobé, medvéde, také utecu.” Medvéd nestacil ani natahnout tlapu a Koblizek byl pryc.

(Sesty obrazek) Chvili se jesté kutalel lesem az na paseku. Liné si zivl. Byl uz moc unaveny. Chtél si odpodi-
nout. Nahle v3ak uslySel sladky hlasek lisky: ,Koblizku, ty tak krasné zpivas, vyskoc¢ mi na Cenich, at té lépe
slySim a zanotuj mi svou pisnicku.” Jak byl koblizek unaveny, nepremyslel a vyskocil lisce na Cenich. Zacal
zpivat: ,Ja, maly Koblizek, na masle smazeny, na okénku chlazeny, utekl jsem dédeckovi, utekl jsem babic-
ce, utekl jsem kocourovi, utekl jsem pejskovi, utekl jsem zajickovi, utekl jsem vlkovi, utekl jsem medvédovi
a tobé, lisko, také..."” Jenze liska otevrela tlamu a chramst. Bylo po Koblizkovi.

2.9.1.2. NAVAZUJICIi AKTIVITA - SERAZENI OBRAZKU
Nasledné ucitel da obrazky Sesti détem. Ty se dle svého uvazeni postavi do rady tak, aby byl pribéh rozhazeny.
Ostatni déti jim pomahaji seradit spravnou déjovou linku.
Komentdr: Déti vétsinou neresi, zda se déjova posloupnost
Cte zprava doleva nebo naopak. I my jim ponechame volnost.
V tuto chvili nejde o Cteni, ale o poradi ¢i posloupnost.

Komentadr z pilotujicich materskych skol:
Détem velice pomdhd pobrukovdni pisnicky. Je to to vlastné
propojeni hudebniho a déjového rytmu.

Blgdi§té fotografie: Ser‘azeni obrdzkd,
MS Kohoutek Hanspaulka, Praha 6

»Kolegialni podpora — spoleéna cesta k individualnimu rozvoji pedagogu“, reg. €. proj.: CZ.
02.3.68/0.0/0.0/16_010/0000507
Projekt je financovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem CR
v ramci Opera¢niho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.

51



FEx EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturaini a investiéni fondy
** % ** Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdelavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY

2.9.1.3. NAVAZUJICi AKTIVITA - OTAZKY

Ucitel poklada otazky na pribéh:

1) Ktera zvitatka vystupuji v pfibéhu a nejsou na obrazcich? Odpovéd: Kocour a pes

2) Jaka zviratka Zila s babi¢kou a dédeckem v chaloupce? Odpovéd: Neni jednoznacéna. Jde o otevienou otaz-
ku. Pokud se déti budou drzet déje, odpovéd je nikdo. Jestlize budou sledovat obrazky, zjisti, Ze v chaloupce
Ziji na peci dvé kocky a na oknu jsou dva mravenci. Pes a kocour Ziji na dvorku a asi bude diskuse o tom, zda
patii do chaloupky k babicce a k dédeckovi.

3) Jaka zvitatka vystupuji v pribéhu?

Komentdr: Déti si s nejvétsi pravdépodobnosti budou pobrukovat fikanku ,Ja maly koblizek...” a postupné
zvitatka jmenovat.

4) Kolik jich je?

Komentdr: Déti si s nejvétsi pravdépodobnosti budou opét pobrukovat fikanku ,Ja maly koblizek...” a na prstech
pocitat pocet zvitatek. Je dllezZité, aby bylo jiz vydiskutované, zda do pohadky patfi i zvifatka z obrazku.

5) Jaka zvitatka ziji v lese?

Komentdr: Zde cekejme problém se zajicem. Nékteré déti budou fadit zajice do lesa a nékteré na pole nebo
louku. Opét zéalezi na domluvé ve tfidé. Pokud se tento problém nevyskytne, mizeme polozit nasledujici
otazku.

6) Patfi zajic do lesa nebo na louku?

7) Kolik zvitatek zije v lese?
Komentdr: Mozna se nam zd4, Ze tato otdzka jiz padla v okamziku: ,Jaka zviratka ziji v lese?” Je velky rozdil,
zda se ptate na vycet &i pocet zvitat.

8) Kolik zvitatek Zije na louce?

9) Kolik zvitatek vystupovalo v pfibéhu?
Komentadr: Tyto otazky cili na pocet. Déti si znovu budou pobrukovat fikanku a pocitat na prstech.

Komentadr z pilotujicich materskych skol: Zde jsem narazila s odpovédi, protoZe jsem nechala rozloZené ob-
rdzky na stole a déti zacaly zvitdtka pocitat. Nékteré déti pocitaly pouze zvirdtka, které se zpivaji v pisnicce,
jiné déti zase poctivé pocitaly i mravence na okné. Ve tridé vznikla dlouhd diskuse, protoZe vsechny déti mély
pravdu.

10) V jakém poradi koblizek potkaval zvifatka?

Dalsimi otazkami, na které nevyvodime odpovéd z pribéhu, jsou:

1) Kolik nohou ma liska?

Komentdr: Pokud budou déti vychazet ze svych zkusenosti, vyslovi se pro ¢tyri nohy. Pokud budou svazané
obrazkem, pravdépodobné feknou dvé nohy a dvé ruce. Zde se opét otevira prostor pro diskusi. Dopliujici
otazkou muze byt, co znamena pfislovi: ,Mazany jako liska.”

Komentar k doplriujici otdazce z pilotujicich matefskych skol: Prislovi déti neznaji a nikdo nedokdzal odpo-

4

védet sprdvné. Zaznélo néekolik ndvrhd: ,,asi se nécim maze”,,,nevim co to znamend”, , nikdy jsem to neslysela”,
»hevim”, , zeptdm se maminky”.
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2.9.1.4. CERNOBILE KARTICKY

Déti dostavaji do ruky rozstifihané cernobilé karticky a pribéh lepi na papir velikosti A4. Nedoporucujeme
vystfihnout pruh papiru, na ktery budou pribéh lepit. Neni pro nés v tuto chvili dlezita levo-prava orienta-
ce. Dllezita je jejich predstavivost, obrazotvornost a posloupnost déje. Doporucujeme nechat déti vypravét
pribéh podle poradi nalepenych karti¢ek. Pokud bude nékde chybicka, najdou ji.

2.9.1.5. VYBARVOVANI

Nalepené obrazky si déti vybarvi. Tentokrate sledujeme barevnou déjovou linku.

Komentafr. Po vybarveni by mél mit Koblizek na vSech obrazcich stejnou barvu. Déti na to pfedem nebudeme
upozornovat. Nechame je tvorit dle fantazie. (M(ze se stat, Ze nam bude Koblizek barvu ménit. Nechme si vy-
svétlit, jak je to mozZné. M(ze dojit ke vtipné odpovédi: ,Protoze se po cesté umazal, proto je tmavsi a tmavsi.”)
Doporucujeme, pokud si vyberete na tuto aktivitu jinou pohadku, zvolte takovou, kde bude mit hlavni hrdina
napt. barvu obleceni v nazvu pohadky, tedy Cervend Karkulka. Jako ,rizikovou” jsme vyhodnotili Pernikovou
chaloupku, kde se vyskytuji dvé riizné oblecené déti.

Chybovost v barevnosti obleceni se zvysila témér na 90 %.

Zde se nabizi vtipné otazky: ,Pro¢ ma Jenicek na kazdém obréazku jiné kalhoty?" nebo ,Vzaly si s sebou déti
do lesa kuffik s oble¢enim?”

Obrdzky k aktivitdm 2.9.1.-2.9.3.

Bludisté obrazky: Pohddka o Koblizkovi ‘ |
(zdroj: www.novadida.cz) /A priis
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@ Bludisté priloha: Karticky k pohddce o Koblizkovi
k aktivité 2.9.4. a 2.9.5,,
llustrace: Anna Kulikovd, 5. r. ZS PROSPERITY
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2.9.1.6. POJDME ROZPLEST POPLETENE POHADKY

Na tuto aktivitu vyuzijeme knizky od Ivony Brezinové - Teta
to plete a Teta to zase plete. Détem precteme pohadku, kte-
rou teta Béta vzdy néjak splete Ci poplete. Tak napfiklad:
V pohadkach tety Béty se setka Karkulka se Smoli¢kem, Po-
pelka s Jezibabou nebo dokonce Sipkovou Réizenku probudi
vlk. Na konci kazdé pohadky jsou otazky pro déti, s jejichz
pomoci mohou se Sarkou a Vasikem rozmotat, co teta Béta

zamotala. Pohadky doprovazi veselé a vtipné ilustrace. V za-

véru knihy jsou pro kontrolu odpovédi na otazky z pohadek. Bludisté obrazek:
Popletené pohddky

T Yol

Komentadr z pilotujicich materskych skol:
Déti kniha velice zaujala, s radosti pribéh poslouchaly a smdly se,
jak teta Béta splétd pohddky do sebe. Détem nedéld problém odpovédét na otdzky.

2.9.1.7. POMICHANE OBRAZKY ZE DVOU RUZNYCH POHADEK
Teta Béta pohadky popletla. Déti dostanou pomichané obrazky, které seradi podle pivodnich pohadkovych
déjd. Déti pohadky prevypravi.

Komentdr z pilotujicich materskych skol: Détem tato aktivita nedéld problém, sefazuji obrdzky podle
posloupnosti déje. Poté i samostatné ,,motaji - vyprdvéji pohddky kamarddim.

2.9.1.8. POHADKA O SMOLICKOVI - BEHACI DIKTAT

Po tridé rozmistime velké karty, na kterych budou obrazky z pohadky O Smolickovi. Vedle nich umistime ty
samé obrazky v mensi velikosti. (Velikost mensich karet bude takova, aby se daly lepit na papir formatu A2.)
Déti budou rozdélené do skupin. Kazda skupina dostane svij planek lesniho bludisté, kde se odehrava déj
pohadky.

Cilem aktivity je najit a nalepit karticky do lesniho bludisté tak, aby daval pribéh smysl. Doporucujeme, aby
déti se mezi sebou dohodly, kdo vyzvedne jakou karti¢ku. Castym dskalim je, Ze se v tymu nedomluvi a ve
skupiné budou stejné obrazky. Toto probihad bez zasahu ucitele. Pokud se vyskytnou chyby, poSleme mezi
skupiny prtzkumniky, ktefi okouknou, co ktera skupina vytvofila. Chyby si déti samy opravi pfi komunikaci
s prazkumniky.

Komentadr z pilotujici materské skoly: Béhaci diktdt byl ze zacdtku pro déti velice ndrocny, protoZe pribéhly
k jednomu bodu, kde sebraly vsechny karticky. KdyzZ to pochopily, tak bylo obtizné nalepit pribéh na cesticky,
protoZe ,kudy vlastné ten Smolicek mohl jit?” Ale vysledek se poved|.
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@ Bludisté obrazky: Karticky k pohddce O Smolickovi, ilustrace Magda Mdlkovd

@ Bludisté fotografie: Béhac/ diktdt, Bludisté fotografie: Béhac/ diktdt - reseni,
MS Peskova MS Peskova

2.9.1.9. POHADKY S VLKEM
Pfedchozi aktivitu ¢islo mGzeme opakovat na rtznych pohadkach, kde se v pribéhu vyskytuje napft. vlk. Vlk
bude mit svoje doupé uprostied pohadkového lesa, ze kterého bude vybihat do rdznych pohadkovych blu-

dist - T¥i prasatka, O Cervené karkulce, O kiizlatkach, atd. Bludi$té na sebe budou navazovat. Vlk tedy méize
prochazet mezi riznymi pohadkami.
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2.9.2. Bludisté - 2. cast

Kdyz projdeme aktivitami v pohadkovych bludistich, mGZzeme rozvinout toto prostredii do klasickych bludist
a labyrintd. Diky tomuto prostredi rozvijime u déti kratkodobou pamét, predvidavost, postfeh, pozornost,
orientaci v roviné i v prostoru (u 3D bludist).

Drive, nez budeme pracovat s bludisti na papife, doporucujeme vyuzit manipulaci a bludisté si vyrobit vlast-

s

nima rukama.

Jako motivacni pribéh mizeme vyuzit zjednodusenou verzi fecké baje o Théseovi, Ariadné a Minotaurovi,
kterou jsme prevypravéli takto:

Theseus byl statecny mladik, ktery se rozhodl zabit Minotaura. Minotaurus byl netvor s byc¢i hlavou a lidskym
télem a sidlil uprostred obrovského labyrintu. Nikdo se s nim zatim tspésné neutkal, kaZdy v labyrintu zablou-
dil. Krdsnd divka Ariadna se do Thésea zamilovala a nechtéla, aby se mladik do labyrintu vydal. Pomohla mu
tak, Ze mu na cestu dala Cervenou nit, kterou si Théseus odmotdval. Uprostred labyrintu nasel Minotaura, zabil
ho a nit mu pomohla vrdtit se pak zpét k Ariadné.

2.9.2.1. KLUBKO VLNY

Po tridé rozvineme nit nebo klubko vlny a nechame déti, aby po ni Sly. Nemusi byt ve tvaru labyrintu, ale
libovolné rozprostiena. Déti mohou chodit za sebou. Jako motivaci mGzeme na konec drahy umistit obrazek
Minotaura nebo jiné postavicky.

2.9.2.2. TYCE, PROVAZY, ...

Podobné labyrinty mizZeme vytvorit i z tydi, provaz(, velkych kostek, venku z vétvi nebo Sisek. Déti chodi vy-
znacenou trasou. Pro ztizeni aktivity mohou jit pata-Spicka. Pokud se to détem dafi, mohou po jednodussich
trasach i couvat.

2.9.2.3. DALSIi POMUCKY

S détmi m(izeme bludi$té a labyrinty sami vytvaret z pom(icek a material(i, které v MS mame: ze $pejli a br-
cek (nalepit na karton, napft. do vika krabice od boty - mzeme zde posouvat kuli¢ku), pomoci gumicek na
velkém geoboardu, pokud nam prostor dovoli, mizeme udélat velké bludisté z kartond (krabic od velkych
spotrebicli apod.) — déti v ném mohou prochazet, ze zaZzehlovacich koralk( na podlozce (pozor, abyste napo-
jili drahy k sobé a bludisté se po zaZehleni nerozpadlo), z Lega, nakreslit na papirovy tacek bludisté a pomocfi
magnetu ho prochazet (zespoda dame tycku s magnetem, na bludisti se pohybuje figurka, ktera ma na sobé
také magnet) — procvicujeme i jemnou motoriku, aktivity venku - bludisté a labyrinty z pfirodnin - dyné,
klacky, Sisky, lana, kiidy na zemi apod., z pénovych krychli, z latkovych kostek (3D bludisté).

@ Bludisté fotografie:
Bludisté z lega

MS Peskova, Praha 5
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2.9.2.4. HMATOVE BLUDISTE
Do Zinky (na myt) mdzeme vlozit kulicku a vsit tam ,drahu”. Pomoci prst( déti s kulickou pohybuiji. Aktivita
je obtiznégjsi tim, Ze omezuje pouziti zraku a vyuziva hmat.

2.9.2.5. DRAHY

Jako podpiirné aktivity tohoto prosttedi se hodi i nejrizné&jsi via¢kodrahy nebo kuli¢ckodrahy, které v MS jsou
bézné k dispozici. Je vyhodné, pokud si déti své drahy mohou stavét samy. Tim, Ze kulicka jede (vlak jede),
maji déti okamzitou zpétnou kontrolu, Ze drahu postavily spravné.

O Bludisté video: Kulickodrdha, MS 4 Medvédi, Praha 4

2.9.2.6. PET VICKA

Do ctvercové sité polozime PET vicka — v nékolika variantach cest (Cerve-
pouzit tato vicka (vagénky) pro jizdu kuli¢kou. Kulicku vklada do vicek
a ,cestuje” s ni tak, aby projel vSemi vicky a v zdadném nebyl dvakrat. Pou-
Zita vicka mize otocit dnem vzhdiru. Ziska tak kontrolu, ktera vicka uz byla

pouzita. ,
Déti témito aktivitami posiluji nejen predvidavost, ale i jemnou motoriku. Bludité fotografie:
Kazdé dité si mlze vybrat Groven, kterd mu vyhovuje (individualizace ulohy). @ Jizda s kulickou

_ _ . MS Peskova, Praha 5
2.9.2.7. SKAKACI BLUDISTE

Tuto aktivitu je mozné hrat venku, kdy se podobna sit (jako na obrazku) nakres- ole 0.. o |®°
li kfidou na zem, nebo na papife pomoci panacka (z Lega, Kinder vajicka apod.). : = .. L SR e
Ukolem ditéte je najit cestu k pokladu. [} .. > °®
Podminka je, Ze se smi posunout o tolik poli, kolik je te¢ek na policku, kde ° o 4 .. ...
zrovna stoji. Zalina se u slunicka a dité maze udélat jeden ,krok” doleva, do- |g o® ® o0 00
prava nebo nahoru. KdyzZ pujde od sluni¢ka doprava, dostane se na pole s tfemi ° Siller oo
puntiky. To znameng, Ze muze jit tfi kroky nahoru, nebo doleva. Postupné se :.. .. % :0 e PS

dostava az k pokladu.

o vrx y , Bludisté obrazek:
Tato aktivita je urcena starsim détem nebo détem nadanym. o o
Skdkaci bludisté, hra

2.9.2.8. BLUDISTE NA PAPIRE

mi. Pozorujeme, jakym zplsobem dité bludistém prochazi. Nékteré déti pouzivaji tuzku a nechaji se vést i do
slepych cest, jiné déti se na kfizovatce zastavi, oCima si rozmysli dalsi smér a pak teprve kresli ¢aru.

Pfed kreslenim mGzeme trasu bludiSté projet prstem, autickem nebo projit oblibenou figurkou.

2.9.2.9. DALSIi POMUCKY A HRY ROZVIJEJICi TOTO PROSTREDI JSOU:
hra Labyrinth (Ravensburger), Labyrinth Junior, plastové ¢i dfevéné minilabyrinty do ruky, hry typu Princ
a drak (Mindok), hra Create a Maze (Learning Resources), Labyrintové kostky.
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2.10. Metodicky list OBRAZKY

Uspéch déti pri vzdélavani z velké ¢asti zavisi na tom, jak dokazi byt pozorné a soustfedéné. Casto se stav,
Ze selhavaji pravé diky neschopnosti se soustfedit, prestoze jsou jinak velmi Sikovné a inteligentni. Pro¢
tomu tak je?

Kolem nas od prvniho ranniho otevieni oci zacne probihat akce - d€j, ktery nelze jednoduse zastavit a zno-
vu se k nému vratit. (VSe si mGzeme predstavit jako néjaky film v kiné.) Dnesni doba je uspéchana a nedava
rodiclim moc prostoru se zastavit a s détmi pres den ¢i na dobrou noc Cist knihu, ktera je bohaté ilustrovana
obrazky. (Rodi¢ ¢te a dité sleduje obrazek, ktery doprovazi déj.)

Vétsina rodicu se tedy uchyluje k pohddce formou mluveného slova na CD prehravadi, coz je jesté ta lepsi
varianta, nebo pusti pohadku z DVD. Dité tedy konci den opét ,,akci”. Nejen diky témto faktordm se zacina
snizovat détska pozornost, coz dokladaji vyzkumy zabyvajici se pravé pozornosti déti. Podle psychologt
dokazeme plnou pozornost vénovat urcitému vykladu ¢i objektu jen velmi kratce, zhruba tficet az devadesat
sekund. (Zdroj: novinky.cz, School My Project)

Jak tedy mlZeme jiz v materské Skole odstranovat problémy s koncentraci ¢i jak poméahat détem se lépe
soustredit? K rozvoji détské pozornosti mizeme pfistoupit ze dvou rlznych smért. Pomoci cilené fyzické
aktivity (napf. relaxa¢nim cvi¢enim) nebo koncentra¢ni hrou, kterd nam pom0ze fixovat o¢i na jeden objekt.
Nas bude v Hejného metodé zajimat pristup zaméreny na hry podporujici koncentraci, kde budeme pouzivat
obrazky.

Obrazek je staticka zalezitost. Diky nému mizeme s détmi rozvijet nasledujici schopnosti: pozornost, orien-
taci v roviné (nahore, dole, vpravo, vlevo), vnimani detaild, tfidéni, fixaci oci na jeden objekt, uréovani polohy,
ur¢ovani sméru, porovnavani velikosti, porovnavani poctu, ur¢ovani poctu, rozeznavani tvarti a barev.

Pokud si o obrazku povidame, zdokonalujeme déti v jazykovych dovednostech a podporujeme ¢tenarskou
pregramotnost. Rozhovor je také pro ucitele prvni diagnostikou déti. Slova, kterd budeme pouzivat v otaz-
kach nebo tkolech, znaji déti z béZného zivota.

NABIZIME NASLEDUJICI AKTIVITY

2.10.1. Obrysovy obrazek

2.10.1.1. OBRAZEK SLONA

PouZijeme obrazek napf. slona. Pokud bude obrazek na bilém podkladu, mdze
se stat, Ze nékteré déti nebudou schopné vidét detaily. M(iZe jit o déti s dispo-
zici k nékterému typu specifické poruchy uceni. Pouzijeme-li barevny podklad
obrézku, analyza obrazku mize byt snadnéjsi. Kazdé dité se pokusi fici o slonu
néco jiného. Polozime otazku: Co vidime na obrazku? Popiste ho.

Komentdr: Priklady moznych odpovédi od déti jsou: ,Vidim slona, velké usi,
chobot, kly, ¢tyfi nohy, dvé oci atd.” Doporucujeme, pokud budou déti hovofit

o chobotu ¢i klu, vyzveme je, aby vSe na obrazku ukazaly a ostatnim vysvét-
lily. NejdFive tedy déti budou s nejvétsi pravdépodobnosti popisovat, co vidi,

Obrazky obrazek: Slon
(zdroj https://pixabay.com/sk/)

nasledné zacnou slona charakterizovat dle svych zkusenosti a zazitkd ze ZOO.
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(Nebude to tedy zcela patrné z obrazku.) Nékdy je zaujmou i do naprosté detaily jako pocet vrasek nebo ras
na oku. Tedy déti mohou prinést i odpovédi typu: ,Slon je veliky, silny, je to mladé, nebo naopak je stary, je
smutny ci vesely atd.”

Dal$imi moznymi otazkami k obrazku jsou: Na jakou stranu se slon diva? Jakym smérem jde? Kolik ma no-
hou? Kolik ma usi? Kolik ma ocaskd? Jakych ¢asti téla ma slon nejvice/nejméné? apod. Doporucujeme, pokud
budeme cilit svoje otazky na orientaci, mély by vSechny déti sedét v jedné linii. Pro vSechny tedy bude stejné
doprava i doleva.

Davame prostor détem. Mohou vymyslet otazky pro své spoluzaky.

Ze zkusenosti pilotnich materskych skol: Déti kladou velice tézké otdzky a jdou do hodné velkych podrob-
nosti.

2.10.1.2. POVIDAME SI O ZVIiRATKACH
Porovnavame je mezi sebou, orientujeme se a pocitame. Poklddame otazky napf.: Jaka zviratka vidite na
obréazku? Které z nich je nejvétsi? Které z nich je nejmensi? Serad zvifatka od nejmensiho po nejvétsi / od
nejvétsiho po nejmensi.

Ukaz zvite, které stoji smérem k oknu (vlevo) od zira-
fy a jak se jmenuje zvife? Jak se jmenuje prvni zvite
ve sméru od dveri (zprava)? Zakrouzkuj zvite, které je
treti od okna (zleva) atd. Pravoleva orientace je na-
rocna, jen nékteré déti ji zvladaji.

Kolik hlav ma Zirafa? Kolik nohou ma pstros? Kolik
nohou ma nosorozec? Kolik nohou ma opice? Ko-
lik hlav maji zvifatka dohromady? Kolik nohou maji
pStros a opice dohromady?

@ Obrazky: Zvitata v ZOO (zdroj https.//pixabay.com/sk/)
Obrazky priloha: Vistfihovaci zvitdtka v ZOO (zpracovala Eva Subrtovd, zdroj https;//pixabay.com/sk/)

2.10.2. Tvorime vlastni ZOO

Déti dostanou do skupinek obrazky réznych zvitatek ze ZOO. (Kazda skupinka by méla mit stejna zviratka se
stejnym poctem. Doporucujeme maximalné 8 druht pro lepsi prehlednost.) Déti si zvitatka pojmenuji, povi-
daji si o nich, navrhuji, kdo s kym mdze byt ve vybéhu, zvitatka roztfidi podle druhu atd. Nasledné vie umisti
na papir velikosti napr. A3, vytvori si vybéhy a zviratka nalepi.

2.10.2.1. POKLADAME NASLEDUJICi OTAZKY

Jaka zviratka mame v nasi ZOO? Kolik rdznych druht to je? Kterych zviratek je nejvice? Kterych zviratek
je nejméné? Kolik je na obrazku opic? Kolik je na obrazku velbloudt? Kolik hlav je v ohradé hrochd? Kolik
nohou ma Zirafa? Kolik nohou je v ohradé zZiraf? Kolik nohou maji dohromady hadi? Ktera zvifata jsou hned
vedle had(i? Jaka zvitata Ziji v ohradé smérem k oknu (vpravo) od nosorozci? Kdo bydli v ohradé pod med-
védem? Ktera zviratka maji vybéh nejblize u vstupu do ZOO? atd.
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Doporucujeme, Ze vybereme jednu ZOO, na kterou zaéneme
klast otazky. (Vyrobené ZOO spravedlivé stfidame.) Snazme
se otazky gradovat, tedy postupovat od nejjednodussi po ty

tuto ¢innost détem, které vymysleji dalsi otazky.

@ Obrazky video: Tvorba vlastni ZOO, MS Vejprty

@ Obrazky fotografie: Vlastni ZOO,
MS Peskova, Praha 5

2.10.2.2. ,PAMATOVAK”
Hra na procviceni postfehu a paméti. Vytvorenou ZOO ponechame vystavenou na dobfe viditelném misté.
Déti budou mit za Ukol obrazek pozorovat. Po tydnu obrazek zakryjeme a rozehrajeme hru na ,Pamatova-
ka". Détem budeme klast otazky, které se budou tykat nasi vyrobené ZOO. Napr. Je na obrazku néjaky ptak?
M4 nékteré zvife z obrazku kly? Ktera zvifata maji hnédou
barvu? Jakou barvu ma zelvi krunyi? Kolik slonl je v ZOO?
Kolik hlav je v ohradé Ziraf? Jaké zvite bydli hned vedle Ziraf?
Jaka zvitata Zziji nad krokodyli? Jaka zvifata maji vybéh pod

vV

velbloudy? Jakym smérem bézi slon? Na jakou stranu kouka

e

lev? Za co se drzi opice? Vyjmenuj zvitata, kterd ziji uprostred
Z00? atd.

@ Obrazky fotografie: Hra Pamatovdk, MS Peskova,
Praha 5

Doporucujeme, aby po kazdé odpovédi byl obrazek ukazan, aby bylo mozné si zkontrolovat spravnost rfese-
ni. Otazky, které klademe, mohou byt zpocatku pro déti obtizné. Bude tedy nutné je nékolikrat zopakovat.
Dulezité ovsem je, polozit otazku stejné a nepridavat do ni dalsi slova, ktera by vedla k vyzrazeni feseni.
(Otézky si piseme na papir, abychom je mohli presné zopakovat.)

vvvvvv

to, které ,pouze” odpovida. Ke hie se nékolikrat béhem roku mazeme vratit. Pokud tak uc¢inime, déti za¢nou
obrazek peclivéji sledovat. Timto zplsobem se pozdéji nauci analyzovat situaci.

Vyrobenou ZOO nevyhazujeme, miizeme ji pouzit i v prostfedi Bludisté. ZOO nechdme détem vybarvit. Né-
které déti budou mit potfebu nakreslit i stanek se suvenyry, hristé &i toalety, a to je v poradku.

2.10.2.3. AKTIVITA PILOTUJICi MATERSKE SKOLY

Déti dostaly v obdlkdch cernobilé obrdzky a mély je roztridit. Déti pracovaly ve Ctyrech skupinkdch cca po
péti. Napoprvé déti roztridily zvitdtka podle druhd. Pracovaly spolecné, ale v nékterych pripadech se nemohly
shodnout na tom, jak zvifdtka tfidit. Jinde zase nedokdzaly pracovat spole¢né, kazdy mél tolik zvirdtek, kolik
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jich stihl si vzit. Pri dalSich pokusech déti roztridily zvitdtka podle toho, kde Ziji (vzniklo nové slovo ,susni* =

o7 Veer

zvitdtka, kterd Ziji na sousi). Jedna skupinka dokonce tridila podle toho, zda jdou zvifata doprava nebo doleva.

Nejen na posledni ilustraci z materské Skoly je zfejmé, ze prostiedi Obrazky prolina s prostfedim Popelafi.

2.10.3. Déjova posloupnost - jak vznika obrazek

Nize uvedené obrazky prekopirujeme na riizné barevné papiry. Papir rozstfihame na karticky s jednotlivymi
obrazky. Kazdé dité dostane jednu karticku. (Napt. Budeme mit modré a Zluté karticky. Déti by mély pfijit na
to, Ze maji vytvorit jednobarevnou skupinu.) Ve skupiné se budou snazit sestavit posloupnost vzniku obrazku.

Obrazky obrazek: Q aui ﬂ
@ Déjovd posloupnost,

autor Magdaléna Mdlkovd

Obrazky priloha:

Vystrihovaci posloupnosti

autor Magdaléna Mdlkovd ‘ 8 d
3 0

U kazdého papiru mame i jedno prazdné misto — i z ného udélame kartu. (Davame si vsak

pozor na ¢ervenou prazdnou kartu. Chlapec fotbalista to mize vnimat jako vylouceni ze hry.)
Z pocatku budeme pouzivat dvé obrazkové déjové linky. Postupné budeme pocet zvySovat.
Doporucujeme maximalni pocet barev Sest. Déti mohou do ruky dostat i vice karet s rliznymi
barvami.

@ Obrazky fotografie: Déjovd posloupnost, MS Peskova, Praha 5 (vpravo)
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2.10.4. Cvicime postieh a kratkodobou pamét
2.10.4.1. POZORUJ OBRAZEK A ZAPAMATUJ SI VECI, KTERE NA NEM VIDIS.

@ Obrazky obrazek: Cvicime postreh (zdroj: casopis Slunicko)

Pozorovani obrazku mGzeme ¢asové omezit, napf. na 10 sekund. (Zpestfenim mohou byt presypaci hodiny,
které nam budou ¢as odmérovat.)

Nasledné obrazek zakryjeme. UkaZeme jiny obrazek a zeptame se ,Jaka véc na obrazku chybi?”

A)

@ Obrazky obrazek: Cvicime postreh (zdroj: casopis Slunicko)

Tuto aktivitu mdZzeme také procvi¢ovat na réznych komercnich hrach (hra V Kostce! - pohadky, moje prvn{
obrazky, barvy, Cisla, abeceda; hra Chiapni pejska/¢unika; hry Barvinek, Cink ¢i Dobble, atd.)
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2.10.4.2. PROCVICIME ORIENTACI NA OBRAZKU

Kde se na velkém obrazku vyskytuji tyto dopravni prostredky? Spoj je spravné carou.

@ Obrazky obrazek: Cvicime orientaci (Zdroj: Moje prvni knizka, Librex 2008)

Ulohy m@zeme dale gradovat. Gradace spociva v nachazeni vétsich a vétsich detail(i. D4le pak v jinak orien-
tovaném vyrezu obrazku, nez je na zakladnim (velkém) obrazku.

B) ()]

e . ]

-
ke

6 -

i

@ Obrazky: Hleddme detaily (Zdroj: Moje prvni kniZka, Librex, 2008)
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2.11. Metodicky list RODINA

V prostredi Rodina hraje hlavni roli vlastni zkusenost ditéte.
S timto prostfedim bychom méli pracovat s velkou citlivosti
a s dobrou znalosti rodinnych pomér( déti, abychom prede-
Sli stresovym situacim u déti z netplnych rodin.

@ Rodina fotografie: Zviteci rodina, MS Zdhumenice

vv/s

U déti z materskych kol se predevsim zamérime na otazky, které budou resit vztahy v roding, u predskolakd
pak i na otazky aritmetické, kde déti mohou resit otazky o véku, zejména porovnavanim, pripadné logické
(na zakladé zkusenosti s jednou pohadkovou rodinou aplikovat ziskanou znalost na dalsi pohadkové rodiny).
V prostiedi Rodina rozvijime funkcni mysleni — na zakladé vlastni zkuSenosti se dité uci chapat vztahy, sou-
vislosti a zavislosti. Dale se rozviji logické mysleni, schopnost ,Cist” z obrazkového grafu. Prostredi presahuje
i do oblasti socialni (dité vnima jednotlivé role ¢lenl rodiny), coz sice neni matematika, ale dal3i diagnosticky
a poznavaci material o ditéti.

Malé dité ve véku kolem péti let znd vétSinou pouze pojmy mama, tata, teta, strejda, babicka, déda, bratr,
sestra, presto chape i rodinné vztahy (maminka je manZelka tatinka - tedy patfi k sobé, babicce rika tatinek
»~mami”, sourozenci patfi k sobé...), vétSinou ale pojmy jako manzelé, sourozenci, ... neznd a nepouziva.

PFi zavadéni prostredi Rodina je vhodné pracovat hlavné s rodinou pohadkovou. Pohadkova rodina je détem
dobre srozumitelnd, zndma. Vybérem vhodné pohadky miizeme ukazat zakladni strukturu rodiny, kde jsou
rodice, sourozenci... Ale i tady Casto vystupuiji i ,netplné rodiny” (v Karkulce neni zminén tatinek, v Budulin-
kovi rodice...), to nijak détem nevadi, naopak déti z neliplnych rodin pak svou rodinu nebudou vnimat jako
néco zvlastniho. V pohadce nam to umozni davat détem dalsi otazky (viz jednotlivé aktivity).

V pfipravné fazi prostfedi Rodina je tfeba détem cist, pfevypravét ¢i zdramatizovat loutkami (i opakované)
pohadky. Radu pohadek déti znaji i ze sledovan televize.

Jednotlivé aktivity se daji délat fadu dni, pouze mizete obménovat pohadky.

Na tuto aktivitu vyuzijeme tzv. vztahova leporela. Jedna se o barevna leporela s pou¢nym obsahem. Déti
hledaji dvojice i trojice obrazkd, které k sobé patfi. Leporela jsou od Agentury INFOA a v této edici vyslo -
Najdi moji rodinu, Najdi moji mamu, Najdi moji pohadku (Najdi moji barvicku, Najdi m{j domecek, Najdi moje
auto...).

Tato aktivita vyzaduje znalost napf. klasickych ceskych pohadek. Pfedpokladame tedy, Ze déti znaji pohadky,
napt. O Sipkové Riizence ¢i O Budulinkovi.
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2.11.1. Pohadkova rodina
2.11.1.1. SEZNAMENI S RODINOU PROSTREDNICTVIM POHADKOVYCH LEPOREL A KNIH
Najdi princi jeho princeznu. Spravnost si déti mohou ovéfit na zadni strané karticek.

- Najdl moji pohadk"u -

@ Rodina fotografie: Ukdzky z knizky
Najdi moji pohddku

2.11.1.2. POMUCKA PEXETRIO

Hledame tfi rizné obrazky, na kterych je vyjev vzdy z jedné pohadky. Na tuto aktivitu vyuZijeme hru
PEXETRIO Z pohadky do pohadky. Vybereme jen ty, které déti obsahové znaji. 1. Déti jsou vyzvany najit
trojice, které k sobé patfi. 2. Détem klademe otazky napr. k pohadce ,,O pernikové chaloupce”: Kde je bratr
Marenky? Kde maji déti tatinka? Kde je maminka Jenicka a Marenky? Kde ma Jenicek sestricku?

Komentdr: Déti postavy ukazuji, pfipadné pojmenuji (nékdy déti vi, pouze si nepamatuji jména).

&=e

Rodina obrazek: Pexetrio
(Zdroj: https.//www.planetaher.cz/detail/hry-pro-deti/pexetrio-z-pohadky-do-pohadky)

2.11.1.3. VYPRAVENI A DRAMATIZACE POHADKY
Pohédku miZzeme détem Cist, vyprévét pF|'§té jii zdramatizovat Dramatizace je velmi vhodné déti jsou

Vv s

vztah(.

PFi vstupu do prostredi Rodina je vhodné pouzit pohadku, kde bude vystupovat maminka a tatinek a pouze
jedno dité. Ptikladem je pohadka O Sipkové Réizence (O Rumcajsovi...). Zde miiZzeme zapodit s fetézenim re-
lace dcera, otec, matka, manZelka a manzel. Poté, co jsme dostatecné s détmi prozili pohadku, tak mizeme
détem pokladat niZze uvedené otazky.
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Jedna se pouze o ukazku typl otazek nebo dopliovacek. Pokud to bude déti bavit, urcité je mozné udélat

vvvvvvvv

spadaji svou naro¢nosti do 1. ro¢niku ZS).

Mad krdlovna dceru? Jak se jmenuje?

Md krdlovna syna?

Mad krdl manZelku?

Mad krdlovna manZela?

Kdo je RGzencin tatinek? (kral)

Kdo je Rizencina maminka? (kralovna)

Jak se jmenuje dcera pana krale? (Rizenka)
Dcera pana krale se jmenuje... (RGZenka)

Dcera kralovy manzelky se jmenuje... (RiZenka)
Jak se jmenuje dcera Riizen¢iny maminky? ... (RlzZenka)
Kdo rekl? Otec mé dcery je pan kral. (kral, kralovna)

2.11.1.4. V POHADCE VYSTUPUJi JEN NEKTERI CLENOVE RODINY

Takovym prikladem je napfiklad pohadka O cervené Karkulce. Po dostate¢ném proziti pohadky détmi je-
jim vypravénim a dramatizaci mizeme détem zase pokladat otazky: 1. Kdo je tato postava? (déti postupné
vyjmenuji postavy v pohadce), 2. Ukazte holcicku, ukazte jeji maminku, babi¢ku, dceru maminky..., 3. Patf{
myslivec do rodiny Karkulky? 4. Kdo je starsi? Karkulka, nebo maminka? Maminka, nebo babicka? DalSimi
naro¢néjsimi otazkami jsou napft. 5) Je v pohadce Karkulky tatinek? Kde asi je? (déti vymysleji na zakladé
vlastni zkusenosti), 6) Kdo by mohl bydlet s babi¢kou v domecku? (déti kromé dédecka jmenuiji i zvifata,
opét vychazi z vlastni zkusenosti, ve je spravné), 7) Kde ma Karkulky maminka svoji maminku? (otézka pro
Sikovné predskolaky)

Dal$imi p¥iklady pohadek pro déti MS: Pernikova chaloupka, O Budulinkovi, Sipkova RiZenka, T¥i bratfi,
Popelka (otazka vlastni — nevlastni sestra, kdo je macecha - nahrazuje matku...), Maxipes Fik, O tfech med-
védech, Lotrando a Zubejda, Rodina Smolikova, Broucci, Otesanek, Honzikova cesta.

Vvevs

2.11.1.5. PRIRAZOVANI CLENU RODINY

K této aktivité jsou potreba obrazky postav z pohadky (vytisténé z volné stazitelnych zdroju, vlastni tvorba,
plo3né loutky...). Vyzvou pak je:

a) déti hledaji, které postavy k sobé patfi jako rodina (dfevorubec, Jenic¢ek, Marenka).

b) naroc¢néjsi varianta je, Ze dame postavy ze dvou, tfi i vice pohadek dohromady, déti tfidi postavy do rodin
a pak pojmenuji jednotlivé ¢leny rodiny. Pokud pouzivaji jména, zeptame se jich i na postaveni v rodiné: Je
to maminka? Ci je to dit&? ... Zpo&atku vybirdme pohadky, kde jsou postavy bez jména, napf. krél, kralovna,
princezna. Nebo se jedna o zvifeci rodinu (napft. Lvi kral - Simba, Mustafa...), nebo se jedna o velmi znamé
postavy z pohadek a vecernicka.
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2.11.1.6. POZNAVANI A AKTIVNi POUZIVANI POJMU RODINNYCH PRISLUSNIKU

Napft. v pohadce ,,O cervené Karkulce” déti po poslechu a dramatizaci pohadky odpovidaji na otazky: 1) Jak se
jmenovala holcicka, kterd rdda nosila Cervené obleceni a kterou poslala maminka s kosickem za babickou? 2)
Mad Karkulka bratra? sestru? 3) Viystupuje v pohddce tatinek Karkulky? 4) Bydli Karkulka s babickou? ... Déle
miZeme vyzvy gradovat nasledujicim zplsobem:

Gradace 1. varianta: 1) Kdo je mladsi: maminka, nebo Karkulka?
2) Je starsi maminka Karkulky, nebo babicka?

Gradace 2. varianta: Déti samy vymysleji otazky pro své kamarady, ti pak odpovidaji ¢i ukazuji dané postavy.
Uvadime i priklady otazek pro dalsi pohadky:

Jak se jmenuji déti drevorubce? Jak se jmenuje bratr Marenky? Sestra Jenicka? Patff jeZibaba do jejich
rodiny? Kde je maminka Jeni¢ka a Marenky?

Kdo je starsi: Cipisek, nebo Rumcajs? Jak se jmenuje maminka Cipiska? Md Cipisek sestru? ...

Md Budulinek sestru nebo bratra? Kde md rodice? Proc je s babickou a dédou? (Nékdy to déti zajimd,
pripadné samy vymysli, Ze je tam na prdzdnindch) ...

2.11.1.7. HRA NA HADANKY

Kdyz déti znaji vice pohadek, miizeme pokladat napf. tyto otazky: V jaké pohddce md maminka dceru Kar-
kulku? V jaké pohddce maji rodice déti Jenicka a Marenku? Jak se jmenoval bratr Marenky? Jak se jmenovala
sestra Jenicka? Jak se jmenuji rodi¢e Cipiska? Md Cipisek bratra? Sestru? Jak se jmenoval chlapecek, ktery
neposlechl babicku a dédu a odnesla ho liska?

2.11.2. Vlastni rodina

2.11.2.1. ,CTENI” Z RODOKMENU (pouze Gzka rodina - rodice a jejich déti)

Na papite je nalepeny rodokmen pohadkové rodiny (pexesa, okopirované obrazky z pohadkovych knizek...).
Déti jsou vyzvany komentovat, co vidi, pak pojmenovat jednotlivé ¢leny rodiny, pfipadné vztahy (ukaz ma-
minku, bratra...). Déti pak mohou vymyslet zadani pro ostatni déti, napt. Jd jsem syn Rumcajse, jsem maminka
Cipiska... - ostatni ukazuji danou postavu. Je mozné také vytvofit rodokmen, ktery nevychazi z zddné pohad-
ky. Tvlrci namalovanych postav by mohly byt déti.

2.11.2.2. MALOVANI SVE RODINY (vhodné tam, kde neni riziko pro déti z netplnych rodin)

Déti si povidaji o tom, kdo do rodiny patfi, mladsi déti fesi pouze nejblizsi rodinu a vztahy mama, tata, bratr,
jste vSichni doma.

Komentdr: Déti zpravidla maluji rodinu jako vedle sebe stojici postavy. Je zajimavé sledovat, v jakém poradi
déti maluji ¢leny rodiny, koho namaluji jako prvniho, koho nejvétsiho, na koho z rodiny zapomenou... neni to
uz matematika, ale ziskame i dalsi informace o ditéti. Pokud Ziji v rodiné dalsi ¢lenové, objevi se nejspis i na
obrazku déti (babicka, déda...), déti do rodiny Casto zahrnuji i domaci zvitata.

Dalsi vyzvou pro déti je po namalovani obrazku predstavit ostatnim détem svoji rodinu - ukazuji jednotlivé
postavy a fikaji, kdo to je. Pokud pouziji k identifikaci jméno osoby, doptame se jich, o koho se v rodiné jedna:
»10 je Pepik. Kdo je Pepik? Pepik je braska...”

»Kolegialni podpora — spoleéna cesta k individualnimu rozvoji pedagogu“, reg. €. proj.: CZ.
02.3.68/0.0/0.0/16_010/0000507
Projekt je financovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem CR
v rdmci Operaéniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani.

67



* Xk EVROPSKA UNIE
Evropské strukturaini a investiéni fondy
*

* 4 Kk Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYGHOVY

* %
*

Rodina obrazek: Moje rodina, MS Zdhumenice

O Rodina video: Pocitani Elend rodiny,

MS 4 Medvédi

2.11.2.3. TVORBA RODOKMENU RODINY DITETE

Pokud s détmi byl délan pohadkovy rodokmen, mohou déti postavy z nakreslené rodiny vystfihnout a znovu
nalepit na novy papir a vytvofit tak rodokmen (¢lenové rodiny nejsou v fadé, ale tatinek s maminkou vy3
a déti pod nimi).

Upozoriiujeme, ze posledni tfi aktivity 2.11.2.1.-3. jsou narocné i pro vyspélé predskolaky. Uvédomujeme si,
Ye se jiz dotykame uciva 1.-2. ro¢niku ZS.
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2.12. Metodicky list POPELARI

Nazev prostredi neni vybran nahodou. Pro déti jsou casto ,popelafi” atraktivnim povolanim a evokuji ditéti
pro néj zajimavou akci — nejen svoz odpadu, ale i praci s riznorodou hmotou, tfidéni véci, jejich uklizeni na
spravna mista.

Vytvareni systému, struktury a radu je nejen klicovym tkolem predskolniho vzdélavani, ale i hlavni ¢innosti
rozvijejictho se mozku ditéte. Poradek, strukturu, systém a fad potfebujeme nejen v hmotném svété, ale i ve
svété myslenek a hodnot.

Prostredi Popelari prirezové shrnuje Glohy a aktivity, ve kterych se vénujeme praci s daty. Zde uvaZzujeme
o rliznych kategoriich, k nimz pfifazujeme navrh aktivit.

Evidenci, kterd je prvnim nastrojem pro vSechnu praci s daty, pfitom chdpeme nejen jako zaznam, seznam,
prehled, kartotéku, ale i jako povSimnuti si, poznani, jistotu.

2.12.1. Ulohy pro p¥ifazovani
Smyslem téchto Uloh je asociace - vytvareni logického spojeni prvk( a zdlvodnovani, proc¢ k sobé patti.
Témto aktivitam je potfeba se vénovat mnohokrat a dlouhodobé.

2.12.1.1. KDO K SOBE PATRI?

Pokud se sejde pri spolecné akci vice rodict a déti, zcela pfirozené se nabizi moznost hledat mezi maminkami
tu svou. Ulohu miizeme posunout do svéta zvitatek (telatko — kravicka apod.) nebo pohadek (k Jeni¢kovi
patii Marenka, k Rumcajsovi Manka a Cipisek...). MliZeme vytvaret nejen vztahové dvojice, ale i trojice a vétsi
skupiny.

S kartickami pohadkovych postav ze dvou smichanych pohadek dité vybira ty, které jsou z jedné a druhé
pohadky. Tato aktivita ma smysl, kdyz déti pohadky dobte znaji.

2.12.1.2. CO KAM (K CEMU) PATRI?
Jde o béznou aktivitu, kdy dité ke stolu prifazuje Zidli, k vidlicce n(z, do obyvaku pohovku, k dubu Zaludy

apod. MiiZeme pracovat jak s redlnymi predméty, tak s jejich obrazky. Vytvarime pomichané dvojice a dité je
zase dava do poradku.

2.12.1.3. ZE ZKUSENOSTI PILOTNICH MATERSKYCH SKOL

Predstava ucitelky a ditéte o tom, co je v porddku®, se Casto podstatné lisi. Pokud dité vytvori dvojici v pexesu
(trojici v pexetriu) jinak, neZ ucitelka predpoklddala, nastdvd klicovy okamzik - budto dité dostane prileZitost
vysvétlit, proc¢ dvojici vytvorilo zrovna timto zplsobem nebo tuto Sanci k logickému zdivodnéni a pripadné

diskusi zmarime tim, Ze ze své pozice urcime, co je ,,sprdvné”. Pochopitelné, Ze diskusi ddvdme prednost, nebot
ji pokldddme za mnohem cennéjsi.

»Data” jsou v naSem pojeti jakykoliv materidl, ktery budeme systematizovat. Napfiklad takova hromada hra-
Cek, kterou je potreba uklidit. Pfi obycejném uklizeni je potfeba napred zalozit systém, tedy vytvorit klasi-
fikacni kritéria, podle kterych mtzeme predméty ukladat. Napfiklad vzit jednu krabici na kostky a druhou
na plysaky. Oznacit je obrazkem nebo jinak. Pak teprve nastane tfidéni, tedy samotné rozdélovani hracek
na kostky a plysaky.
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2.12.2. Tridéni a klasifikace

2.12.2.1. COPAK TO TU MAME?

Povidame si nad hromadkou rliznych pfredmétl a déti vyjmenovavaji jejich nazvy a hledaji nadrazeny pojem.
Pokud je nalezen, vzniklo klasifika¢ni kritérium.

2.12.2.2. ROZTRIDTE TO

Kritéria uz jsou dana, tj. najdeme napisy na krabicich. Ted tfidime predméty nebo obrazky podle nich. Zjistu-
jeme, zda bylo dodrzeno zadané kritérium a zda je mozné i jiné feseni. Vybér predmétd, ale i jejich mnozstvi
na hromadce urcené ke tfidéni musi byt prizpGsoben véku ditéte. Podstatny je také rozdil mezi tim, zda bere
dité do ruky realny pfedmét nebo jen jeho reprezentaci (obrazek).

O Popelati video: Klasifikace a tfidéni, MS 4 Medvédi, Praha 4

2.12.2.3. CO VSECHNO MUZEME DO NADOBY DAT, ABY NA Ni MOHL BYT TENTO OBRAZEK?
Obrazek vyjadruje kritérium a v této chvili déti tfidi, rozhoduji, kam prvky zaradit a zdtivodniuji svou volbu.

2.12.2.4. CO SEM NEPATRI?

V bednickach neoznacenych nadpisem jsou rdzné realné predméty (kuchyriské predméty, hracky, naradi).
V kazdé bednicce je ale zafazeno néco sporného nebo je stejny predmét ve vice bednickach. MlZe nastat
zajimava diskuse, kdyz si déti vSimnou, Ze kazdy tridi podle néceho jiného. Pro mensi déti se da tloha upravit
tak, ze maji k dispozici obrazkovy popisek a hledaji, na kterou bednicku se hodi. Nasledné pak zjistuji, zda
opravdu viechny pfedméty v bednicce tam opravdu patfi.

2.12.2.5. JAK TO ROZTRIDIME?

Déti dostanou hromadku predmétli nebo obrazkovych karticek a maji je roztridit (nezadame kritérium, ony
si ho zvoli samy). Zajimame se o to, proc ty véci roztfidily zrovna timto zplsobem. Zjistujeme a diskutujeme,
zda by se ty véci daly roztridit do jinych skupin a podle jakého klice.

Zde probiha klasifikace. Déti s obrazky experimentuji a ovéruji, zda obrazek pasuje k dané kategorii nebo
jestli by nesel dat i jinam. Zde mlZe vzniknout velmi zajimava diskuse (napriklad jestli obrdzek jahody zaradit
mezi jidlo nebo k rostlindm).

Skala nabidnutych predmétd nebo obrazk(i by méla byt primérené Siroka, aby vétsina objektl byla zaraditel-
na jednoznacné a jen nékteré byly sporné.

Dalsi kategorii v prostredi Popelafi je hierarchizace.
Pracujeme s nadfazenymi a podfazenymi pojmy. Pfikla-
dem muze byt: ROK je nadifazenym pojmem pro JARO -
ro¢ni obdobi. JARO je zase nadfazenym pojmem pro
jarni mésic BREZEN.

@ Popelari fotografie: Pomdicka ke tridéni,
MS Peskova, Praha 5
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2.12.3. Usporadani

V kategorii usporadani se jedna se o sefazeni prvkl podle stanoveného kritéria, kdy se prvky ve zvolené
skupiné dostévaji do vzajemného vztahu, ziskavaji svou pozici na Skale apod.

PFi usporadani je podstatné, Ze dité nepracuje s jednotlivym objektem, ale vzdy porovnava objekty mezi se-
bou, vétsinou zrakovou, sluchovou ¢i hmatovou kontrolou zjistuje, zda objekty usporadalo spravné.

2.12.3.1. SESTAV PORADI

Sestavujeme poradi postav v pohadce O fepé, O budce, Zvitatka pod hiibkem, Masa a tfi medvédi apod. pod-
le toho, jak do pribéhu prichazeji. VSude je poradi postav dano zaroven i jejich velikosti.

2.12.3.2. KDO JE VYSSi?

U starSich déti, které jsou jiz schopny trochu ,poodstoupit” od prirozené egocentrického vnimani svéta,
mulZeme prikrocit k méreni vestoje (ucitelka udéla znacku a déti pak porovnaji, ¢i znacka je vyse/nize). Jesté
zajimavéjsi ale bude, pokud se déti budou méfit vleZe, kdy se mirou stanou v fadé poloZena dfivka. Marenka
méri 15 dfivek, zatimco Jonas jenom 14. Samotné méreni vleZze pravdépodobné ukdze organizacni schopnos-
ti nékterych déti, protoZe se objevi fada otazek, které budou muset vyresit. Méfime od nataZenych 3Spicek
nebo si mérena osoba musi o néco opfit chodidla? Méfime i vlasky rozprostrené kolem hlavy? Jak daleko od
postavy lezi méridlo? Je rovné nebo nakfivo?

Mdaze jit také o Casosbérné méreni, kdy se déti zméri na zacatku, v poloviné a na konci Skolniho roku a kazdy
na zakreslenych znackach vidi, jak roste. Kdyz mame zméreno, fadime se podle velikosti.

Komentdr: U vSech otazek zminénych v této Uloze je podstatné, Ze je détem nepodsouvame, pokud se samy
neptaji. Zrovna tak ucitelka neodpovida, jestli je to spravné, nebo ne. Jde o samotny poznavaci proces déti.

2.12.3.3. KTERY TON JE VYSOKY - NiZKY - UPROSTRED MEZI NIMI?

Vv s

nahore/dole (porovnavame vysku dvou tént dosti od sebe vzdalenych, potom pridame tfeti ton...). MiZeme
radit zvuk podle intenzity (Sepot, normalni mluva, kfik).

2.12.3.4. KTERA BARVA JE NEJSVETLEJSI?
K této aktivité vyuzijeme vzorniky, které se daji zdarma ziskat v centrech pro michani pokojovych barev.

2.12.3.5. DALSI PRIKLADY USPORADANI V PRAXI
Stavime véz (nejvétsi dil je vespodu, nejmensi nahote), sklddame matrjosku, ale také délame usporadané
dvojice, kdy divka je vpravo, chlapec vlevo...

@ Popelari fotografie: Od nejmensiho po nejvétsi,
MS Peskova, Praha 5

Déti dostaly za Ukol najit ve tfidé trojihelniky a usporadat
je podle velikosti.
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2.12.4. Jednoducha tabulka - evidence

Kolem nas je mnozstvi dat, ve kterych snadno ztratime prehled. Je tedy uzite¢né uz v materské Skole nabid-
nout nastroj, kterym lze vétSi mnozstvi dat systematizovat. Pfikladem je jednoducha tabulka osobnich zna-
cek (slunicko, jahtidka, lodicka) vyvésena v Satné, ke kterym je pfifazeno jméno ditéte. Tabulka s kalendarem
mUZe pomoci obrazk ukazovat, ze vcera bylo plavani, dnes prijede do Skolky divadlo a zitra mame krouzek
flétnicek.

V mnoha MS jsou pouZivany nasténné dekorace, které jsou zarovef ,prezenéni listinou”. Napfiklad domecek
s mnoha okénky, kam si dité, které rano pfislo, umisti svou znacku nebo fotografii.

Pokud poradame dopoledne sportovnich her, dobfe poslouzi tabulka se symboly disciplin a osobnich zna-
Cek, kde si dité ¢arkuje, kterou disciplinu jiz splnilo a ziskava zarover prehled, kam ma jesté jit.

S pomoci jednoduché tabulky s obrazky délame dotaznik mezi détmi, kdo ma sourozence. Puntikem, ¢arkou
nebo poloZenim PET vicka si ozna¢ime, zda ma dotycny bratra, sestru, zda jednoho nebo dva... VyuZijeme
fotky, znacky nebo tiskaci pismeno pro oznacenf ditéte a piktogram pro sestru nebo bratra. Pak se pokou-
sime tabulku ¢ist — spoditat Udaje v radcich, sloupcich, zorientovat se v informacich. Nékteré Gdaje mohou

Nabizi se také vyuZiti her, jako je ta na obrazku (Réparage logique):
Jsou pripraveny jednoduché tabulky, kde jsou sloupce oznaceny po-
Zadovanou barvou (Cervend, Zluta, modrd, zelend) a radky pozado-
vanym Cernobilym zvitatkem. Dité hleda v hromadce karticek stejné
zvitatko v pozadované barvé a poklada je do pfislusného policka.
Tabulky maji stupriujici se naro¢nost (hleda se dvoubarevné zvirat-
ko, velké nebo malé zvitatko, zvitatko s néjakym predmétem v ruce
apod.), kde se dité uci vybirat prvky podle kritérii a pak je zaradit do
tabulky.

2.12.4.1. ZKUSENOST Z PILOTNICH MATERSKYCH SKOL
Podobné lze vyuZit i jinou béZzné dostupnou hru, jak doklada zku-
$enost z pilotni MS Peskova, Praha 5: Détem jsme do krabice daly
kostky ze spolecenské hry QWIRKLE. Jako zadani jsme détem tekly,
roztfidte kostky. U stolecku sedélo 5 divek. Divky se nemohly domlu-
vit na kritériu, podle kterého budou kostky tridit. Kazda z nich tfidila
kostky podle sebe. Nékdo podle barey, jiné podle tvarl a nékteré
sestavovaly kostky dle pravidla Qwirkle.

@ Popelati fotografie: Hra na tfidéni Qwirkle,
MS Peskova, Praha 5
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2.12.4.2. KTEROU POHADKU BUDEME POSLOUCHAT?

Déti maji vybrat, kterou pohadku si budeme ¢ist nebo poustét. Nemohou se dohodnout, a tak hlasujeme.
Kazdy ma k dispozici jednu pastelku a tu polozi na pohadku, pro kterou hlasuje. Vyhrava pohadka, na které
lezi nejvice pastelek.

2.12.4.3. KTERE DOMACI ZVIRATKO JE NEOBLIBENEJSI? l [ e .
Mame soubor Sesti zvifatek - domacich mazli¢kd. Je pfipravena velka
tabulka, na ,0se x” jsou znazornéna zvifatka. Kazdé dité ma jeden ba-
revny Ctverecek a ten vlepi do sloupce v tabulce nad obrazek svého
favorita. U nejoblibenéjsiho zvitatka bude sloupec vlepenych ¢tvereckd

nejuysi. -
Tim, Ze dité primo spolupracuje na tvorbé grafického zndzornéni, umoz- ,‘ j
nuje pochopeni jeho principu, nejvyssi sloupec je jasnym ,dlikazem”, ze | Sl | o €
kocicka je mezi détmi aktualné nejoblibenéjsim mazlickem. (o] o |e |0 o

P EBD = Gy
@ Popelati fotografie: Nejoblibendjsi mazlicek, . > 5 ¢ 5. 3

MS Peskova, Praha 5 .

vevs

ukazuje, ze v této skupiné déti je nejoblibenéjsi kocicka. Pravé tak mohou poslouzit misto ¢tvereckl krychle,
v tomto pfipadé zase mame moZnost pozorovat, ktery sloupec je vy3si nebo nizsi.

2.12.4.4. NAHODNE JEVY V MS - HRACI KOSTKA

Déti si s ni bézné hraji, ale ne vzdy védi, ze jsou na ni pouze ¢isla 1-6. Proto na dotaz, které &islo by mohlo
padnout, klidné odpovi 10 nebo 100. Rozmezi 1-6 pro vSechny déti zkratka jesté neznamenad, Ze tam nepatii
vétsi ¢isla. Nedokazi ¢isla porovnat, protoze pocet 1-6 nemaji jeSté pevné ukotven v predstavé a chybf jim
zku3enost. Proto je potfebné kostku dikladné ohledat a viechna Cisla, kterd tam najdeme, pojmenovat
a reprezentovat jesté jinym zplsobem, napr. karti¢ckou s puntiky nebo jinym zastupnym modelem. AZ kdyz

v7s vrs

se déti ujisti, ze zadna dalsi Cisla tam nejsou, mizeme se pustit do dal3i aktivity.

Jejim cilem je poznani, Ze i kdyz je hraci kostka nevyzpytatelnd, jeji moznosti nejsou nekonecné a prece jen
dokazeme predem urcit mantinely, ve kterych se nahoda maze pohybovat.

Dalsi zkuSenost, kterou déti postupné ziskaji bude to, Ze nahoda se nefidi mym pranim a chova se prosté
nahodné.

2.12.4.5. PRIKLAD Z PRAXE PILOTNICH MATERSKYCH SKOL

Déti mély predem odhadnout, které Cislo padne nejcastéji (vitézila Sestka). Pak jsme vystavili 6 karet s obrdz-
ky (jedno jablko, dvé lizdtka...) a kazdé dité mélo tri pokusy pro hod kostkou. Které Cislo padlo, k tomu jsme
priloZili drivko. Podle kupky drivek u jednotlivych Cisel pak bylo jasné, které padlo nejCastéji. Pochopitelné, Ze
Sestka to tentokrdt nebyla.
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3. Zaver

PilotaZ metodickych listll prokazala, Ze zvolend prostredi jsou vhodna pro déti materské Skoly. Déti aktivi-
ty z prostredi maji rady, dokonce je vyzaduji opakované (viz zmifiovana zkusenost s aktivitami z prostred{
Schody). Pilotaz prinesla nové naméty na aktivity, které ani nebyly ptivodné zafazeny v metodickych listech,
ale kreativni pilotni ucitelé si aktivity rozsifili o dalsi (paralelni) a tim prokazali, Ze neni nutné pracovat jen
s ilustracemi navrzenych aktivit v metodickych listech. Pro uditele sta¢i porozumét smyslu Gloh a pak aktivitu
muze délat s raznymi pomutckami (prikladem jsou uvedené Fikanky, které jedna pani ucitelka v ramci prostre-
di Krokovani ovéfila, aniz by fikanky byly uvedeny v metodickém listu, nebo odpilotovany napad v prostredi
Bludisté s pomickou Vyvoj Zivocichd, ktera téz v metodickém listu nebyla uvedena). Pilotaz nas priméla lépe
formulovat aktivity, hloubéji promyslet jejich posloupnost, aby ucitelé bez problém( porozuméli vyznamu
aktivit. Diky sdileni s pilotnimi uciteli jsme do metodickych listl doplnili Glohy, a tim vice zjemnili gradaci. Pi-
lotaZz umoznila vyvinout pomdcky (napf. dievéné hranoly a krychle). Ty potvrdily sv(j vyznam pfi uceni se déti.
Radi bychom zminili, Ze si pfejeme, aby na jedné strané ¢tenar tohoto materialli byl inspirovan, co lze v ramci
matematické pregramotnosti Hejného metodou délat s détmi v MS, na druhé strané dobfe vime, pro¢ jsme
navrhly v kazdém metodickém listu pravé uvedené Glohy a ne jiné. Kazdé prostredi ma sv(j globalni vyznam
s dil¢imi cili.

Diky pilotaZi doslo k zesitovani ucitelek MS napFi¢ Ceskou republikou. PilotaZ vyprofilovala nékolik ucitelek,
které se vydaly na cestu $ifeni Hejného metody v oblasti MS.

Prostrednictvim metodickych listd a ilustraci z pilotnich materskych skol (fotky a videa) jsme chtéli ukazat
principy Hejného metody v oblasti MS, coZ jsme si plné védomi, Ze mGzeme naplnit pomoci i jinych pomacek
a obrazkového materialu, nékdy pravé stadi jen otevfit skiin v matefské skole a podivat se na véci v ni jinyma
ocima.

Na co se ¢tenar mlze tésit do budoucna? Planujeme rozpracovani dalSich prostredi v Hejného metodé pro
MS, a to prostiedi Desticky, které pak az ve 2. ro¢niku oznacujeme pod ndzvem Geoboard a pozdéji Ctvere¢-
kovany papir. Dal$Sim prostfedim jsou zatim jen pracovné pojmenované Koralky (pljde o prostredi zabyvajici
se vizualnimi pravidelnostmi a vzory). DalSim prlrezovym prostiedim cekajicim na vypracovani smyslupl-
nych aktivit pro MS jsou Zlomky.

3.1. Podékovani
Zavérem bychom radi podékovali jednak prof. Milanu Hejnému - hlavnimu autorovi Hejného metody,

dale nasim spolupracovnicim Mgr. Gabriele Hlavaté a Mgr. Lence Prixové, které s nami vedly diskuse nad
metodickymi listy. A zejména pilotnim uciteldm z materskych Skol za ovérovani, pripominky, sdileni a svézi
napady, jedna se o materské sSkoly: Fakultni zakladni Skola a materska Skola pfi PedF UK Barrandov Il -
Praha 5, Materska Skola Boleslavova, BoTa - Praha 4, Mateiska skola Brno, Zahumenice 1, p. 0., Materska skola
Klatovy (MS Machova), Mateiska $kola Ostrava, Spalova 32, p. o., MateFska $kola U Kina, Ji¢in, MateFské $kola
Zvonecek, Mélnik, prispévkova organizace, Matefské $kolka Dracek Brno, MS a ZS Zahorského Barrandov -
Praha 5, Skolka Zacit spolu 4medvédi - Praha 4, Sunny Canadian International School - Matei'sk4 kola, s.r.o.,
Jesenice u Prahy. Zdkladni Skola a Matefska Skola Vejprty, Zakladni Skola HANSPAULKA a Materska Skola
KOHOUTEK - Praha 6. V neposledni fadé dékujeme zazemi organizace H-mat, o.p.s.
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